
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリス

エクスプローラー

ルイネーター

シーフ

バートル

ヒューリン

英雄

20

女

不明

正体

人探し

9
3
0

3

28
9
2

11

32
10
2
4
16

8
2
1

3

27
9
3

12

8
2
0

2

9
3
0
-1
2

171

145

5

アークスタッフ

蝶の帽子
アボイドクローク

俊足のブーツ

至近 -1 2 0 0 0 0 0

3 1
1 9
1 3 1

11 0 16 0 2 28 8
6

1 1
11 2

27 13 2 30 8

4 2 5

12 1 13 4
11 3 2 16 5
12 3 15 4
3 3 3
3 3 3
3 2 5 5

～収納系～
ベルトポーチ
小道具入れ

バックパック
ポーションホルダー

異次元バッグ

～ポーション系～
ハイMPポーション

毒消し

～その他～
漆黒の星

冒険者セット
腐敗の外套

飛翔符

14985536

13

オールラウンド

超大型

ライトニングライド

ライドマニューバ

バタフライダンス

インテュイション

ヴィークルリンク

ハードワイヤード

イクストリアン

ルックアウト

コンセントレイション

マイスター：魔術判定

～セットアップ～

プレパレイション

★

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

騎乗

騎乗

-

-

アーシアン・騎乗

-

騎乗

アーシアン

セットアッププロセス１回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

自身のエンゲージを封鎖。飛行にも効果あり。

【行動値・移動力】+【(SL×2)+2】

【回避判定】+1D

【回避判定】+1D

【敏捷判定】+1D

【回避判定】+【SL+1】

【敏捷】+2、【幸運】-1

【敏捷・感知】判定+2

リアクション・危険感知+【SL+1】

【魔術判定】+1D

【魔術判定】+1D

【セットアップスキル】２個使用

異世界にて世界を救った英雄である。しかし、世界を救った英雄に世界は優しくなかった…。力が強すぎる英雄はその力を封じられ異世界へと追いやられたのだ
。
私の目的はただ一つ。前の世界で最後まで一緒にいてくれた親友との【約束】を果たすまで、止まることはできない…。その約束とは………。

普段はおちゃらけたキャラで飄々としている。常時着ぐるみの変な奴である。
売れない雑貨屋の店主で、常に金欠である。

ストップトラップ：20+4D

ギルド名：【ブレーメンズ】

ギルドサポート：連携攻撃Ⅰ・Ⅲ、士気高揚



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス ボディドライブ

ビーストジーン

ファイトソング

～イニシアチブ～

エンカレッジ

～メジャー～

マジックロック

デイメア

ジョイフルジョイフル

～マイナー～

オブストラクション

～効果参照～

インタラプト

ドッジムーブ

タングル

シャドウハイド

～DL直前～

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

3

7

-

6

5

7

7

3

-

2

-

10

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

-

-

20ｍ

20ｍ

至近

20ｍ

20ｍ

-

視界

-

20ｍ

-

自身

自身

単体

単体

効果参照

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

呪歌

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

アーシアン

シナリオ１回

シーン１回

シーンSL回

-

シナリオ１回

盾非装備

シナリオ１回

シーンSL回

【騎乗状態】のスキル使用可能に

【敏捷】+2、【行動値】+2、シーン終了

スキル１個復活

未行動キャラを即行動にする

トラップ解除を【魔術判定】で行う

ダメージ【2D+5】貫通

行動済みのキャラを未行動へ

ダメージで【スリップ】を付与

スキル無効

【回避判定】+【SL+2】

リアクション判定のダイスを１個減らす

回避成功時、メジャーアクション１回使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス アニスゼティク

～判定前後～

ストップトラップ

エフェクトスキップ

オピニオン

トラーニング：敏捷

トラーニング：感知

トレーニング：知力

アンチトラップ

ファインドトラップ

アースノウリッジ

イクイップリミット

サーチリスク

トラッキング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

15

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DL直前

判定直後

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20ｍ

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

敏捷

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ラウンド１回

シーン１回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ダメージで【縛鎖】を付与

【命中判定】に勝利で攻撃失敗

判定で振るダイス減少を無効

交渉・説得の【精神】判定+1D

【基本敏捷値】+3

【感知敏捷値】+3

【知力敏捷値】+3

トラップ探知・解除・危険感知+1

トラップ探知+1D

アーシアンのスキル解禁

装備の重量制限+5

【危険感知】判定+1D

足跡・痕跡・追跡等の【感知】判定+1D
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