
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリス

ランペイジ

ルイネーター バートル

ヴァーナ

英雄

24

女

不明

正体

人探し

15
5
0

5

35
11
1

12

40
13
3
6
22

6
2
1

3

35
11
3

14

6
2
0

2

9
3
0
-1
2

206

174

16

降魔手裏剣　S1
ミラーエッジ　S3
サムルクの羽　S1

腐敗の衣　S1
腐敗の外套　S1

腐敗の書

至近 8
至近 0 12

23
0 10 0 -1
-1 7 0 0

12 0 22 0 2 36 10
4 23 6 12 12
1 9 2 2 3 20
17 40
17 44 27 42 4 51 41
17 52
8 2 12

14 3 17 6
12 1 13 6
14 3 17 6
3 3 3
3 3 3

～収納系～
ベルトポーチ
小道具入れ

バックパック
ポーションホルダー

異次元バッグ

～ポーション系～
ハイMPポーション

グレートMPポーション
万能薬

蘇生薬

～その他～
漆黒の星

ジャミニカード
冒険者セット

陸マグロ
リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

羅針盤
耐毒符

68186542

31

ホエールボディ

超大型

ライトニングライド

ライドマニューバ

バタフライダンス

インテュイション

ラピディティ

ハードワイヤード

イクストリアン

アンビテクスタリティ

スペシャライズ；短剣

ストライクスロー

アームズマスタリー：短剣

ツインフェンサー

ラピッドハンド

★

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

騎乗

-

-

-

-

騎乗

短剣・鞭装備

選択武器使用

-

-

-

-

【超大型】を取得

自身のエンゲージを封鎖。飛行にも効果あり。

【行動値・移動力】+【(SL×2)+2】

【回避判定】+1D

【回避判定】+1D

【敏捷判定】+1D

【敏捷判定】+2

【敏捷】+2、【幸運】-1

【敏捷・感知】判定+2

【左・右の装備】の命中、攻撃力、行動修正を合計し、双の武器として扱う

【命中・ダメージ】+SL

【投射ダメージ】+SL×4　射程+10ｍ

【命中】+1D

【命中】+1D

ダメージ+【敏捷】

異世界にて世界を救った英雄である。しかし、世界を救った英雄に世界は優しくなかった…。力が強すぎる英雄はその力を封じられ異世界へと追いやられたのだ
。
私の目的はただ一つ。前の世界で最後まで一緒にいてくれた親友との【約束】を果たすまで、止まることはできない…。その約束とは………。

普段はおちゃらけたキャラで飄々としている。常時着ぐるみの変な奴である。
売れない雑貨屋の店主で、常に金欠である。

ストップトラップ：24+5D

ギルド名：【ブレーメンズ】

ギルドサポート：連携攻撃Ⅰ、士気高揚、目利き1･2、祝福、修練：敏捷、最後の力、ギルドハウス、GH：テンプル、再行動、自己犠牲、結束



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス

～アームズクリスタル～
降魔手裏剣　S1

↳スリップのクリスタル
ミラーエッジ　S3
↳逆上のクリスタル
↳威圧のクリスタル

↳スタンのクリスタル
サムルクの羽　S1

↳対抗：威圧のクリスタル
腐敗の外套　S1

↳敏捷のクリスタル
腐敗の衣　S1

↳対抗：スリップのクリスタル

～リンク効果～
腐敗シリーズ

雨宮こころ

エングレイブド

リアリスティックイメージ

デスゲイル

エンシェントソウル

アキュレイト

～セットアップ～

グラスホップ

スピードエイド

～メジャー～

ワイドアタック

↳レイザーストーム

オイントメント

～マイナー～

ウィンドアタック

～ムーブ～

アフターイメージ

トランス：シェイド

ムービングセット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

8

10

4

-

-

5

12

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

メジャー

ワイドアタック

メジャー

マイナー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

至近

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

知力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回

騎乗

-

シーンＳＬ回

シーン１回

EP4点獲得

イリュージョニストの制限解除

【武器攻撃の命中判定】+【SL+2】

ドラゴンソウルの効果を+2Dに変更

【器用】+1D

回避判定+1D

ヒーラーのメジャーアクション使用

2体以上でダメージ+2

場面：選択攻撃に変更

100Gであらゆる判定+1D（ラウンド）

ダメージ+【敏捷】

【命中・回避】+1D

EP2点消費。隠密になる。

移動後【ムーブアクション】使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス ドラゴンスクリーム

～DL直前～

アニスゼティク

ディストラント

ピアシングペイン

～効果参照～

インタラプト

ドッジムーブ

ファイナルイリュージョン

タングル

時の支配者

～判定前後～

ストップトラップ

インターフィアレンス

空蝉

触れ得ざる者

ディテクト

ドラゴンソウル

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

6

6

6

15

-

2

-

-

-

15

10

-

10

8

9

ムーブ

DL直前

DL直前

DL直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定直後

判定直後

判定直後

判定直後

判定直前

判定直前

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

視界

-

-

20ｍ

視界

視界

射程

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

敏捷

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ラウンド１回

ラウンド１回

ラウンド

シナリオ１回

盾非装備

シナリオSL回

シナリオ１回

シナリオ

シーン１回

シーン1回

シナリオ１回

シーンSL回

シーン1回

シーンSL+1回

リアクション-1D

【縛鎖】付与

【恐怖】付与

ダメージを貫通に変更

スキル無効

【回避判定】+【SL+2】

BS無効を突破してBS付与

リアクション判定のダイス１つ削除

スキル・パワー無効

【命中判定】に勝利で攻撃失敗

【命中判定】に勝利で攻撃失敗

回避判定をクリティカルにする

リアクション不可を回避できる

【回避判定】1個6でクリティカル

判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス ～戦闘不能～

リブート

イモータルブラッド

～クリンナップ～

豊穣を運ぶ風

オピニオン

トラーニング：敏捷

トラーニング：感知

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

アンチトラップ

ファインドトラップ

アースノウリッジ

イクイップリミット

サーチリスク

トレジャーハンター1

トレジャーハンター2

トレジャーハンター3

キャッチアウト

リムーブトラップ

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

F1

F1

F1

-

-

-

戦闘不能

戦闘不能

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シナリオ１回

シナリオ1回

シーン1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーフ

シーフ

シナリオ1回

シナリオSL回

-

-

【HP】１点で復活　行動済みにならない

【HP】１D点で復活　行動済み

シーン内の場面(選択)のHPMPを[CL+5]D点回復する

交渉・説得の【精神】判定+1D

【基本敏捷値】+3

【感知敏捷値】+3

【器用敏捷値】+3

【筋力敏捷値】+3

トラップ探知・解除・危険感知+1

トラップ探知+1D

アーシアンのスキル解禁

装備の重量制限+5

【危険感知】判定+1D

ドロップ品ロールもう一回

【敏捷】+2

インタラプトにインタラプトを無効にする

メジャーアクションのリアクション判定+2D

トラップ解除+1D

【筋力・器用・敏捷】基本値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス ホースマンシップ

フライトマニューバ

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

騎乗

飛行

【回避】判定+1

【回避】判定+1
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