
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アーロン＝オールドビート

ソレイユ

踊り子

8

3700

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男性 48歳

絶対に知られたくない秘密がある
魔剣の迷宮で迷子になった事がある
冒険に誘われた事がある

12

13

1

5 17 34 + 2 6

8 12 32 + 1 5

12 8 33 5

7 5 25 4

5 6 1

4 2 7 1

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バトルダンサー

3

8

8

8

舞い流し

治癒適性

不屈

武器習熟A/スピア

なぎ払い

武器習熟S/スピア

牽制攻撃

斬り返し

bm35

2122

2123

1-281

1-288

1-281

1-286

1-286

交易共通語

ソレイユ語

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

0

0

0

0

ポイントガード 1 1

14

0

0バトルダンサー

パイク

パイク

シンプレート

鉄砂拳

魔法の銀製コルセスカ+3

魔法の銀製コルセスカ+3

グラップラー専用。キックを強化

パンチを強化

銀製武器、オーダーメイド+3、魔法の武器、

銀製武器、オーダーメイド+3、魔法の武器、

1H両

2H片

1H#

1H#

1H両

2H

25 -1

25 -1

15 -1

0 1

33

33

13

13

13

15

14

14

10 16 35

10 16 45

11 13 25

12 13 10

10 17 48

10 17 58

3 33 99 14 0 51

0/× 8 12 9 7

セーフティメット

蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

熊の爪

野伏のセービングマント

器用増強の腕輪

多機能グリーンベルト

軽業のブーツ

敏捷増強の指輪

スマルティエの武道帯

大ダメージのピンチを一度だけ無効化出来る。

見えない状態でも行動出来る。

HP0以下から1以上への回復時、HPが追加で10点回復する。

練技【マッスルベアー】の効果を+1する。

魔法ダメージの抵抗判定、回避判定で失敗した場合でダメージ「-4」点

筋力+1。破壊すると一度だけ器用+14。

常に自然環境として扱う。

転倒しなくなる。

敏捷度+1。破壊すると一度だけ敏捷+13。

練技【リカバリィ】の回復量に生命力Bをプラス。

冒険に出た理由表：破産した
《一般技能》
貴族（ノーブル）Lv1…元々は下級貴族だった為の経験。ただし、本人にその資質に見合う人間性はない。
踊り子（ダンサー）Lv4…ソレイユとしての性格に見合う趣味。高揚と戦意を共に押し上げて、その情熱を表現する。
兵士（ソルジャー）Lv3…戦士としての資質。戦闘能力は高いものの、団体行動は苦手。
狩人（ハンター）Lv2…食べる為に得た技能。ただし、知識としては経験で得たもののみ。

《設定》
ケルディオン大陸西部にある『鉄の贖罪』エヴィ・エニス帝国出身の、元下級貴族。
元々はケルディオン大陸に住み着いていただけのソレイユだったが、偶然妻となる女性の危機に立ち会った際、魔物を討伐した事で彼女の父
親に気に入られる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アーロン＝オールドビート

《一般道具類》

冒険者セット

保存食（一週間分）

《消耗品》

マナチャージクリスタル5点

3点魔晶石x15

《武器/防具/装飾品》

ポイントガード

器用増強の指輪

器用増強の腕輪

敏捷増強の腕輪

敏捷増強の指輪

筋力増強の腕輪

シンプレート

野伏のセービングマント

魔法の銀製コルセスカ+3

スマルティエの武道帯

不敵の仮面

熊の爪

軽業のブーツ

多機能グリーンベルト

蝙蝠の耳飾り

セーフティメット

《その他》

パイク売却

32865

【流派】

エステル式ポール舞闘術

《オール・フォー・ポール》

《バタフライパレード》

《バード・オブ・パラダイス》

カスロット豪砂拳・バタス派

《鉄拳鈍輝》

リシバル集団運槍術

《横転蛸足絡》

《大転象鼻旋》

【加工】

50

30

20

30

50

20

50

20

30

20

20

50

122 512
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