
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月奏 光啓

ウロボロス
モルフェウス

鑑識

34

生誕

姉妹

吸血

盟友

鑑識

男

43

腐れ縁

2
3
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0
0
1
0

0
0
0
0

2
3
3
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9
9
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28

1 1
裏社会2 2 1

　　 0

0 0

№98-遺産継承者(レガシー)
リッパー

兄
親友

春日恭二

-
好奇心
尊敬

幸福感
好奇心

-
恐怖
嫉妬
不安

無関心

4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｳﾛﾎﾞﾛｽ

無形の影

原初の赤(鮮血の一撃)

原初の黒(時の棺)

急所狙い

シャドースクラッチ

シャドウダイバー

イージーフェイカー(衝動探知)
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気絶時
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ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

-

武器

視界

武器

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

単体

-

-

単体

効果参照

自動

自動

-

-

対決

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-Lv 下限値７

このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定を行なえる

白兵ダイス+[Lv+1]。HP-2。侵蝕基本値を+1する

相手が判定を行う直前に使用する。その判定は失敗となる。「難易度：自動成功」のような、判定を行わないものには使用できない。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。侵蝕基本値を+3する

攻撃力+[Lv*2]

攻撃力+LV《無形の影》取得時+[Lv*2]へ変更

感情の読み取り。自身＜RC＞と相手＜意志＞対決

オーバードの血液情報取得＜RC＞。侵蝕基本値を+1する

■読み
月奏 光啓(げっそう みつひろ)

■一人称/二人称
オレ/アンタ

■キャラクター詳細
のーんびりした口調でしゃべる鑑識課所属刑事。
ギザ歯、グル目、顔に傷がある。
性格はかなり難がある(不思議ちゃん)が面倒見はいい。

誕生日：1月30日　血液型：ABrh-型

■文字色
#7D415E　暗紅色/殷紅色 (あんこうしょく)

■シナリオ(GM：由木さん)
｢ディープフロント｣(キャンペーン)

■シナリオハンドアウト：PC⑤
Dロイス：指定なし
クイックスタート：真実の探求者　カヴァー／ワークス：指定なし／指定なし
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