
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コヤンスカヤ

ソーサラー

バード

メイジ

バード

ヒューリン＆ヴァーナ

傭兵

20

女

23

放浪者

逃亡

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

29
9
2

11

28
9
2

11

28
9
3

12

6
2
1

3

116

220

10

ウィップ

ハット
ローブ
マント

至近 -2 5 0 0 0 0 0

1
2
1

3 0 3 0 12 14 8

1 5
3 0 3 4 12 14 8

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2

MPポーション×５
ポーションホルダー
HPポーション×３

冒険者セット

2909

0

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

アクロバット

アンセム

ウォータースピア

フライト

ジョイフルジョイフル

シルバリィソング

アンプロンプチュ

ガンドル

ラストソング

マドリガーレ

ファイトソング

アレグロ

クイックソング

★

5

★

1

1

1

3

1

1

1

1

3

1

5

1

-

-

6

6

4

7

7

4

8

6

10

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

判定の直前

効果参照

メジャー

メジャー

セットアッププロセス

パッシブ

セットアップ

-

-

-

20m

単体

20m

-

自身

範囲

単体

単体

単体

-

自動成功

呪歌判定

魔術判定

魔術判定

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

シーン1回

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

範囲の味方を3D+CL*2回復する

単体に２D＋５（水）の魔法攻撃。1点でもダメージを与えた場合「放心」を与える

飛ぶ

行動済みのキャラを見行動に変更する

呪歌判定に＋１D

判定を呪歌判定で代用判定する

対象：範囲のスキルを対象：範囲（選択）へ変更する

対象が戦闘不能時に使用可能、対象の戦闘不能を回復し、最大HPまで回復させる。そして、コヤンスカヤは戦闘不能になる

対象がメジャーアクションで行う判定の達成地に＋６する

対象が既に使用した使用回数に制限があるスキル一つの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで使用回数を痩せるのは「使用条件：シナリオ～回」のスキルである。

呪歌判定に＋10

タイミング「メジャー」「判定：呪歌」のスキルをセットアップで使用する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コヤンスカヤ バラード

マズルカ

ウォーターマスター

リゼントメント

マジックブラスト

ブーストマジック

コンセントレイション

ウォーターシールド

アンプリフィケイション

ダブルキャスト

ニゲイト

ハイエキスパート

ファインアート

グレープバイン

バスカー

ヒムノディ

デストロイヤー

5

1

5

1

3

1

1

1

5

3

1

1

3

3

1

1

1

6

6

15

20

範囲

メジャー

効果参照

パッシブ

効果参照

ムーブ

マイナー

パッシブ

ダメージロール直前

パッシブ

メジャー

判定の直後

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

シーン1回

シーン1回

シナリオSL回

シナリオ１回

魔法防御に＋10

「判定：呪歌判定」の「分類：呪歌」と同時に使用する。そのスキルを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変こうする

水属性の魔法ダメージに＋20

ダメージに＋CL＊１０

対象６体までに変更

ダメージに＋【感知】

魔術判定に＋１d

ダメージに―１０

魔法ダメージに＋２０

メジャー魔術を二つ使用

対象のクリティカルを打ち消す

魔法ダメージに＋２ｄ

貴方が使用する「分類：魔術」に対するリアクションは必ず失敗となり「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。この効果はメインプロセス終了まで持続する

情報収集を呪歌判定で行う。またその「精神」に＋１dする

プリプレイ時に所持金に＋精神×１０0G増える

対象にMP回復を行う。対処のMPを３D×３点回復させる

オブジェクトダメージに＋２ｄ
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