
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カゲツ

シャドウ

剣士

5

300

暗視/月光の守り

男 25くらい

師と呼べる人物がいる
大切な人と生き別れている
予知夢を見たとこがある

17

7

3

5 2 24 + 1 4

4 3 24 4

12 3 22 3

6 1 14 2

8 1 12 2

7 10 1

フェンサー

スカウト

エンハンサー

5

4

2

武器習熟/ソード

防具習熟/非金属鎧

武器習熟II/ソード

221

222

221

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ラビットイヤー

専用化 50

67 117

0

0

5 9 9 8

0

ブレストアーマー

バックラー

10

1 1

10

5

5フェンサー

刀
フリッサ+オーダーメイド

1H 9 9 9 11 14

魔晶石＜3点＞x5

スカウトツール

保存食（一週間）

冒険者セット

イグニッションパイプ

消費物
保存食

1580

3 24 72 10 5 29

0/× 8 7 10 10

巧みの指輪

【隻腕になりそこねてるシャドウニキ】
・シャドウの部族の中でもテラスティア大陸に移住している部族。ザルツ地方。
・人間とシャドウが混在している部族
・シーンの神官の親友がいたが、旅の途中にバラバラになってしまい、傭兵稼業がてら探し回っている。
・予知夢を見たことがある。明確なものでなく、嫌な予感的なのはちょいちょい。
・師匠との修行中に片腕を失くす。魔導機文明時代の遺産である義手を使っている。

・部族の同世代の中でも年長だったため、面倒見が良い。同じ両親をもつ兄弟自体はいない。
・部族のまとめ役の立場なので普段からわりと傍観者的（シャドウの陽気でワイワイな普段の性格よりは落ち着いてる的な）
お祭りの時に本人も楽しみつつもストッパーになる立ち位置みたいな感じ
・賑やかな場所より静かでのんびりした空気の方が好き。（親友の影響）
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