
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィデリア・レイモルド

バナレット

バートル サイバーオーガン

ドゥアン

傭兵

29

女

20

天涯孤独

友情

50
16
0

16

42
14
3

17

56
18
4
5
27

6
2
0

2

12
4
0
2
6

9
3
1

4

9
3
0
-1
2

361

160

26

天翼の槍
セレスティアルアクセズ(伝承盾)

背眼の兜
ライディングジャケット

マーブルポイントアーマー：敏捷
達人の鞍

リム,天竜,角笛,騎馬鎧

至近 3 21 3 0 0 0 0
2 30 0 2
0 14 2
1 7 0
-2 10 7

2 2
17 0 27 0 4 33 21
7 0 21 2 31 16 27
4 17 4 5 3 30
33 38
30 17 58 68 47 51 78

2 5 6

6 9 15 3
17 7 24 3
6 11 17 2
2 7 9 2
2 7 9 2

4 4

耐毒符×3
冒険者セット
万能薬×5

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

戦士の環
ムガ＝モリの角笛

騎馬鎧
疾風麺

上位呪壁符×5
上位爆撃符×1

ExMPポーション
グレートMPポーション

ヴリトラの双斧・改

コンパニオン：天竜

109549100

33

タフネス

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

バッシュ

リブート

ヴィークルリンク

バタフライダンス

ルックアウト

エフェクトスキップ

エンカレッジ

インボーク

ライトニングライド

ライドマニューバ

イクストリアン

★

★

1

★

1

★

1

★

1

★

★

★

5

★

★

-

2

4

-

4

F1

-

-

-

10

6

6

-

-

-

パッシブ

Dr前

カバーリング

白兵攻撃

メジャー

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定前

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

-

自身

自身

単体

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

魔術

-

-

-

場面SL

シナ1

シナ1

騎乗

場面1

騎乗

騎乗

騎乗

有角族、作成時に筋力基本値+3

対象にカバーを行う

カバーリングと同時宣言して射程を20mにする

単体※にしてダメ+(CL×10)

ダメージロール+1D

行動消費せずHP1で蘇生

回避判定+(SL+1)

回避+1D

回避と危険感知+(SL+1)

ダイス減少効果を無視する

即座に自分の手番を開始

回避+1D。シーン継続

移動力と行動値+(SL×2+2)

回避+1D

敏捷と感知判定+2

物心付いた頃に両親は戦死。
20歳で冒険者になるまでは傭兵崩れなことをやって生活していた。
冒険者となったのは親も居ない中、傭兵として各地を点々としてたことで無意識のうちに孤独を感じていたため。

【24>25シナリオ：ベルストン奪還作戦後】
あの日、私は大きなものを一つ失った。今でもあれが最善だったのかという疑問と後悔は絶えない。
それでも、あれを間違いだったと思うことはない。それは、愚かな私への自戒のため。
そして、そんな愚かな私に手を差し伸べてくれた仲間のためでもある。

私はあの時に、手を差し伸べてくれた彼らのためになりたい。
果てが全てを失う絶望だったとしても、構わない。私はもう、独りなんかじゃないのだから。

【チャットパレット】
5D+29+3+{天翼槍}*3 命中(パリー＋高揚)
6D+29+3+{天翼槍}*3 命中(パリー＋高揚+1D追加)
7D+29+3+{天翼槍}*3 命中(パリー＋高揚+2D追加)
8D+29+3+{天翼槍}*3 命中(パリー＋高揚+3D追加)
9D+29+3+{天翼槍}*3 命中(パリー＋高揚+4D追加)
10D+29+3+{天翼槍}*3 命中(パリー＋高揚+5D追加)
4D+26+3+{天翼槍}*3 ホースバトラー(パリー＋高揚)
5D+26+3+{天翼槍}*3 ホースバトラー(パリー＋高揚+1D追加)
6D+26+3+{天翼槍}*3 ホースバトラー(パリー＋高揚+2D追加)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィデリア・レイモルド コンパニオン

ライドストーク

ウィンドアタック

アームズマスタリー：槍

パリー

シールドパリー

アラウンドカバー

インバルネラブル

ファイナルガード

ハイパーシールド

ライディング

ブーストダッシュ

サジタリウス

ラッシュ

パワーアーム

パーフェクトシールド

ホースバトラー

パワーアーム

八重垣

守護者降臨

異才：ストラグルクラッシュ

グラスホップ

★

★

★

★

★

★

4

★

★

★

★

5

5

5

★

1

1

★

★

★

★

★

-

8

5

-

4

-

4

-

-

-

-

-

-

6

-

-

10

-

-

12

10

8

アイテム

効果参照

マイナー

パッシブ

マイナー

パッシブ

カバーリング

Dr後

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

白兵攻撃

パッシブ

パッシブ

MA後

パッシブ

判定後

Dr前

メジャー

セットアップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

視界

視界

-

-

-

自身

自身

-

自身

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

自身

-

-

単体

-

単体

単体

-

自身

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

器用

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

場面SL

槍

盾

シナSL

シナ1

シナ1

騎乗

騎乗

騎乗

騎乗

R1回

シナ1

R1回

騎竜を獲得する

EG内の対象の移動に追従する

武器攻撃ダメージ+(敏捷)

命中+1D

回避+1D。命中-1D

回避+2

同エンゲージ内から任意にカバーリング

受けるダメージを0にする

インバルネラブル再使用可

魔法防御に+盾の物理防御

命中と回避+1D

移動力+(SL×3)

全判定+(2+SL)

ダメージ+(移動力)

両手武器を片手で装備可能

盾の物理防御+(SL×3)

命中+1Dで特殊攻撃。(SL)D+CL×3の貫通ダメージ

両武器を片手で装備可能

「対象：単体※」にして強制的に自身を対象にする。

対象にカバーを行う

《バッシュ》を2回使用。2回目に+2D。

回避判定+1D。シーン継続。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィデリア・レイモルド チェンジスケイル

ライドスケイル

イモータルブラッド

ドラゴンソウル

エンシェントソウル

誇りの体現者

金剛不壊

異才：パーフェクトボディ

異才：ファストセット

★★リビルドで未習得★★

ソウルフード

ファストイート

マタドール

バトルステップ

ステップ：ダーク

ソードダンス

ドッジマスター

フェザーステップ

ランナップ

シールドスラム

ウェポンエキスパート：槍

1

3

★

5

★

★

★

★

★

1

1

★

★

1

3

3

★

1

★

★

★

★

3

3

ﾌｪｲﾄ1

9

ﾌｪｲﾄ3

6

-

2

4

-

4

5

-

-

３

-

-

マイナー

チェンジスケイル

戦闘不能

判定直前

パッシブ

ムーブ

パッシブ

戦闘不能

ムーブ

メジャー

セットアップ

回避判定

パッシブ

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

-

-

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

シナ1

場面(SL+1)

シナ1

シナ1

ｽﾃｯﾌﾟ

盾

槍

両防御+(SL×3)。MP3消費で継続

↑の効果にRA+(SL×2)

行動消費せずHP1で蘇生

判定に+1D

↑の効果を+2Dに変更

命中+1D。ダメージ+CL×5

パワー、貫通ダメ以外で防御力を無視されない。

行動消費無。HP[SL×20]回復&蘇生

マイナーアクションのスキルを使う

シナリオ制限のスキルを回復

食糧、食事アイテムを使用

回避判定+(SL+1)

命中、回避、ダメ+SL

シーン中、回避+(SL×2)

白兵攻撃ダメージ+(敏捷)

回避修正が±0以上なら回避+(SL+1)

防具の回避-Xを±0にする

戦闘移動または離脱を行う

武器攻撃ダメージ+盾重量

武器ダメージ+2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィデリア・レイモルド 鋼鉄の疾走

ブレイクスラッシュ

ドッジスラッシュ

フェイス：ブリガンティア

アースノウリッジ

バイタリティ

ファインドトラップ

ファーストエイド

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

フライトマニューバー

トレーニング：感知

マシンアーマー

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

エンラージリミット

リムーブトラップ

イミューンウェイト

フックダウン

トレーニング：器用

クイックエイド

クイックドリンク

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

10

8

-

-

-

-

1

F1

F1

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

3

ムーブ

マイナー

回避成功

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

イニシアチブ

イニシアチブ

-

-

至近

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体※

自身

自身

自身

自身

1体

自身

自身

-

-

自身

-

-

-

-

-

自身

-

自身

自身

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

器用

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

場面SL

シナ1

シナ1

移動を行った後、エンゲージ内の任意に移動力ぶんのHPロス

ダメージ+(SL×3) 軽減無視

攻撃してきた対象にCL×2のHPロス

RA+1。他のフェイス系習得不可

アーシアンが条件のスキル習得可

HPに+CL。

トラップ探知判定+1D。探知失敗してもトラップが発動しない。

達成値10。戦闘不能になった者をHP1で復活させる。

行動値と移動力+5

EG内を封鎖して回避+1D

回避判定+1

感知基本値+3

物理防御+2、魔法防御+1

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

持ち物の重量制限+筋力基本値

罠解除+1D

防具の移動修正-Xを±0にする

ポーションを即座に1つ使う

器用基本値+3

即座にファーストエイドを使用

即座にポーションを1個使用する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィデリア・レイモルド マシンリム

シークレットフェイス：セフィロス

トレイン：敏捷

シンボル：回避

ホーム：ベルリール

ホースマンシップ

エクストリーマー：敏捷

スペシャルトレーニング：敏捷

スペシャルトレーニング：器用

スペシャルトレーニング：筋力

ゴッドシーリン：ダグデモア

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

筋力、器用、敏捷基本値+1

器用、敏捷基本値+1

敏捷基本値+2

回避判定+1

筋力、敏捷、感知基本値+1

回避判定+1

敏捷基本値+4

敏捷基本値+3

器用基本値+3

筋力基本値+3

行動値+2
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