
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニコ・シュナイダー

ドワーフ

戦士

9

660

暗視、剣の加護/炎身

女 17

4

11

5

13 5 22 + 1 3

5 1 10 1

8 6 25 + 2 4

9 5 25 4

4 3 12 2

13 2 20 3

ファイター

プリースト/ハルーラ

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

9

7

1

3

1

1

タフネス

魔法拡大/数

武器習熟A/アックス

マルチアクション

頑強

足さばき

2122

1-289

1-281

1-292

1-279

2-227

交易共通語

ドワーフ語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

バークメイル

9 12 10 13

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

8

7

8ファイター

グレートアックス

ハルバード+1

ハルバード+1

クォータースタッフ

黄金明杖アエネイス

振　魔法の武器化+1(命中、DM+1　5000G)

突いて攻撃するときのデータ（データ表示の為で所持は一本だけ）

防護点+1　宿り木の棒状加工+100

魔法の武器　MP3消費で追加効果

2H

2H

2H

2H

2H

18

20 +1

20 +1

4 1

25 +1

12

13

13

13

13

11 14 33

11 15 40

10 15 35

12 13 14

11 15 45

10 10 30 8 8 82

3 0 13 12 44

神聖魔法 7 9

アイソアーマスク

聖印

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

ブラックベルト

アルケミーキット

怪力の腕輪

防護点+1　遠隔攻撃誘因

ハルーラ

　ニコ・シュナイダー　（Nico Schneider）

　ドワーフ。女。神官戦士。
　一般技能　聖職者LV2　鍛冶屋Lv4　武器職人LV2
　16歳（セッション開始時）

　ドーデン地方、マグノア草原国出身。
　実家は代々フィノア草原で鍛冶屋を生業としており、一次産業の活発な国であることから農機具を中心に注文を請け負っていた。
　彼女はその鍛冶屋の二番目の子供として生まれ、その家業を継ぐための修行をしながら生きてきた。
　しかし、彼女が成人する歳に突如ハルーラの啓示を受け神の声を聞けるようになった。ハルーラは実家で代々信心する宗派ではあったが、
然程信仰に篤いわけでもなく彼女もその例に漏れない。家族や友人たちとの相談の結果、迷いつつも神官として生きることを決め、首都の神



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ニコ・シュナイダー

冒険者セット

ヒーリングポーション（戦利品）

保存食(一週間分)x3

保存食(消費日数分)x2

匠みの指輪（貰った分）x2

匠みの指輪x3

剛力の指輪

スプリントアーマー

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax3

カードB（消費分）x9

カードA（消費分）

月光の魔符+1

陽光の魔符+1

魔晶石3点x10

魔香草x10

魔香草（消費分）

テント6人用

食器セットx6

毛布x6

調理道具セットx2

薬師道具セット

月光の魔符+3

陽光の魔符+3

13930
296 296
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