
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

吉良乃 憧陵　(キラノ ドウリョウ)

バロール
エグザイル

UGNチルドレンA

犠牲

平凡な家庭

飢餓

仲間の死

高校生

34

同僚

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

8 11
2
2
2

44
6
6
11
22

2 1
1

UGN 1

鬼切りの小太刀 白兵 11r+2 3 10 ダメ時、対象のEロイス1個解除、侵+4　

0 0

遺産継承者
常住明歩〇

カーリー・コトノハ
Q:メイヴ●
鳥巣祝福

うねめちが
春日仮面

誠意
友情

好奇心
尽力

恥辱
不安

脅威
嫉妬

メモリー【かつての同僚】

4

ワーディング

リザレクト

コンセ：エグ

伸縮腕

貫きの腕

デビルストリング

デビルスレッド

時の棺

暴食の魔王

★

0

2

3

2

3

2

1

3

★

-

1d10

2

2

3

6

4

10

5

オート

気絶時

メジャ

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

R

100

A

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

D(3-Lv)、射程視界

ガー不。D-3、SLv

無制限オート無効、SLv

↑が120、ｴﾈﾐｰ、D以外以外消せる

やめとけ！やめとけ！

攻D+Lv+2、自身のR中判定D-3

やめとけ！やめとけ！あいつはガードが堅いんだ。
『常住明歩』この学園のマドンナ的存在。
男女ともに人気があるんだがどんなイケメンも金持ち御曹司も振ってきた。
悪いやつじゃぁないんだが･･･どこか冷たい女さ･･･

能力名【リヴ・フォーエヴァー】
破壊力：D　スピード：C　射程距離：A　持続力：C	精密機動性：B	　成長性：C
拳で触れた対象のやる気を削ぐことができる。相手がブチ切れてたりパワーがすごいとうまくいかない。
やめとけ！やめとけ！

幼いころに遺産、【黄金の矢】に触れたことで能力に覚醒。
かつてともに戦う同僚がいたが戦死。
彼の夢であった【平穏な生活】を一人でも多くの人々がおくれるよう戦うことを決意した。
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