
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァン・バカヴァン

グラスランナー

射手

9

6450

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女性 13

『裏切られた事がある』『異種族の友人がいる』『歌を褒められた事がない』
冒険に出た理由『なりゆき』

14

0

11

10 7 31 5

8 9 31 + 2 5

6 4 10 1

16 3 19 3

4 6 21 3

14 6 1 32 5

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

アルケミスト

9

9

9

2

6

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

両手利き

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

射手の体術

足さばき

2120

2123

2120

2120

1-283

1-281

1-281

2-227

2-227

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

グラスランナー語

ソレイユ語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

マッスルベアー

パラライズミスト

0

0

0

9 14 14 10 14 0シューター

デスリボルバー+1

デスリボルバー+1
射程20m,装填数6 魔法の武器加工

射程20m,装填数6 魔法の武器加工

1H

1H

10 1

10 1

15

15

10 16

10 16

10 33 99 14 0 46

10 14 12 15 0

魔動機術 9 12

とんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

狩人の目

ラル=ヴェイネのマフラー

バレットポーチ

信念のリング

アルケミーキット

ラル=ヴェイネのブーツ

操りの腕輪

敏捷の腕輪

マギスフィア（大）

魔物知識判定に+1

装備部位その他を得る

魔物知識失敗時に対象のレベル何わかる。成功時には命中+1

弾丸24発まで収納

精神抵抗判定に+1

見えない手を操る

魔動死骸区で生まれ育ったヒャッハー！でハッピートリガーなグラスランナー

生まれてすぐに娼館の前に捨てられており、娼館のオーナーや娼婦達が親代わりとして育てられた。

物心がつく頃には娼館の常連客が面白がって死骸銃遊戯の技を教え込み、幼い頃からの遊び道具にしていたガンの扱いに長けている。

それなりの年に育つと娼婦としての教育を受けるも素行が悪く品も無い為よく客とトラブルを起こし、その結果オーナーとも衝突が増え関係
が悪化してしまい娼館を飛び出す。

その後はとりあえず生きていく為に冒険者となり、その日その日を気ままに過ごしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァン・バカヴァン

アビスシャードx10

即応弾（12発セット）x20

冒険者セット

着替えセット

食器セット

調理道具セット

頑丈なランタン

油x5

手鏡Sサイズ

保存食（一週間分）x2

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

魔晶石（4点）x2

救命草（報酬分）x5

魔香草（報酬分）x3

9848

『死骸銃遊戯』入門

『アンチミサイルショット』

デスリボルバー

デスリボルバー

頑丈なランタン

『ファニングショット』

『キングスレイ式近接銃撃術』入門

『CQCF』

『CQGM』

『HCKS』

50

50

50

50

10

50

50

30

20

30

340 730
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