
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

吉良 森影(きら もりかげ)

モルフェウス
ハヌマーン

ビジネスマン

無知 加虐

サラリーマン

30

2
3
1
2

0
0
1
0

0
0
0
0

5 7
3
2
2

36
8
8
13
26

6 1
2 11

自動車 美術/B+3 ウェブ/+3
噂話/+4
裏社会/+4

2 4 4
4
4

2+9/ｷﾗｰｴﾝﾌﾟﾚｽ/59↓
2+9/ｷﾗｰｴﾝﾌﾟﾚｽ/100↑

白兵
白兵

7r+8
10r+9

0
0

22
28

ヒュマ&ボム+ブラスト+コンセ
ヒュマ&ボム+ブラスト+コンセ

0 0

奇妙な隣人(ストレンジネイバー)
森影の同僚

脚の綺麗な同僚
連帯感
執着

無関心
無関心

思い出の一品
メモリー/ﾑｰﾝｼﾞｪﾙﾒﾝのサンドイッチ
コネ/情報収集チーム
コネ/噂好きの同僚

コネ/情報屋

6

ワーディング

リザレクト

オリジン：ヒューマン

コンセ/モルフェウス

インスタントボム

ブラストフォーカス

成分分析

無上厨師

壁抜け

★

0

2

3

5

3

★

★

★

-

1d10

2

2

3

4

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

単体

自身

効果

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｼｰﾝ中、ｴﾌｪｸﾄを使用した判定+Lv

C－Lv(下限7)

攻+[Lv*2] 装甲無視 武器不可

ｲﾝｽﾀﾝﾄﾎﾞﾑ+ 攻+[Lv*4] 単体のみ

シャブシャブチュバチュバペロン

何もない場所から料理を作り出す

バンッ　♪吉良○影のテーマ

私の名は吉良 森影　年齢33歳
自宅は某市北東部の別荘地帯にあり、結婚はしていない
仕事はマルユーチェーン店の会社員で、毎日遅くとも夜8時までには帰宅する。
煙草は吸わない。酒は嗜む程度。
夜11時には床につき、必ず8時間は睡眠をとるようにしている。
寝る前に暖かいミルクを飲み、20分ほどのストレッチで体を解してから床につくと、ほとんど朝まで熟睡さ。
赤ん坊のように疲労やストレスを残さずに、朝目を覚ませるんだ。
健康診断でも異常なしと言われたよ。
私は常に心の平穏を願って生きてる人間と言う事を説明しているのだよ。
勝ち負けにこだわったり、頭を抱えるようなトラブルとか夜も眠れないといった敵を作らない。
と言うのが、私の社会に対する姿勢であり、それが自分の幸福だということを知っている。もっとも、戦ったとしても私は誰にも負けんがね。
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