
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イルダ

ルーンフォーク

軽戦士

6

1250

暗視、HP変換

男性 5歳

商売を手伝った事がある
過去に仕えた主がいた
破産した事がある

11

9

6

5 2 18 3

5 1 17 + 1 3

11 2 22 + 2 4

6 4 19 3

12 18 3

2 1 9 1

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

4

4

1

かいくぐり

回避行動

防具習熟A/非金属鎧

1-279

1-279

1-282

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツアイ

ラビットイヤー

クリティカルレイ

0

0

6 9 9 10

0

アラミドコート

ガラスのバックラー

5

1

1

1

1

12

2

0

1

4フェンサー

モーニングスター 1H 12 -1 8 9 10 17

3 18 54 12 4 37

0/× 7 9 7 9

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

俊足の指輪

ハーヴェス出身のルーンフォーク。
生まれてから4年程はそこそこ大きな廻船問屋で荷運びとして奉公していたが、そこの主人が二代目になった事が人生の転換点。
シンプルに商才が壊滅的だった二代目により、あっという間に奉公先は傾き破綻。
身一つで世間に投げ出された彼に選択肢はなく、冒険者となった。
栄養に関しては栄養カプセルで済ませがちだが、酒が好きで常に持ち歩いている。
彼の敬愛した先代曰く、「男は酒と涙を飲み干して生きなくてはいけない」とのこと。

ちなみにファイターではなくフェンサーになった理由は、4年も重い荷運びしてたから、もう重たい物は持ちたくないから。

一般技能
レイバー（肉体労働者）：4



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イルダ

冒険者セット

スカウトツール

金のマテリアルカード（A）x5

魔晶石3点x10

バックラー

栄養カプセルx2

着替えセット

食器セット

フック

蒸留酒

俊足の指輪x2

巧みの指輪

知性の指輪

アビスシャードx3

3892
167 167
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