
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p
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p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ビリア・ルーカス

メリア

妖精使い

6

3710

繁茂する生命

女 16

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
大好きな食べ物がある(あった)
一定期間の記憶がない

8

7

14

3 2 13 + 1 2

5 1 14 2

4 11 1

12 1 20 3

5 5 24 + 2 4

2 2 18 3

シューター

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

ウォーリーダー

3

2

6

1

3

ターゲッティング

両手利き

双撃

1-280

1-283

1-280

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

神展の構え

怒涛の攻陣Ⅱ

陣率:軍師の知略

0

0

0

3 5 5 4

ソフトレザー 7

0

3

3

サーペンタインガン

サーペンタインガン

トラドール

サーペンタインガン

サーペンタインガン

サーペンタインガン

サーペンタインガン

差別のジェザイル+１

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

射程30m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

射程50m,装填数3　魔法の武器として購入　アビス加工で命中+１　妖精に対してダメージ-２

1H

1H
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1H

1H

1H
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1
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1

1

1

1

10 2

5

0

5

5

5

5

5

7

11 10

11 10

10 10

11 10

11 10

11 10

11 10

10 12

3 14 42 0 3 38

0/× 5 9 9 42

妖精魔法

魔動機術

2

6

6

10

軍師徽章

蝙蝠の耳飾り

マギスフィア(小)

宝石ケース+宝石４つ

ウェポンホルダー

叡智の腕輪

ガンベルト

バレットスリンガー

マギスフィア(大)

器用の指輪

見えない状態でも行動できる　ロッセリーニの印

光　炎　水・氷　土

ジェザイル+１を入れてる

12発収納

１２発収納

冒険に出た理由は「身分を隠すため」
商人２　料理人４　織り子２
【設定】
長命種のメリアの少女　元お嬢様
両親はメリアでは珍しいマギテックアイテムの商人だったのだが商品開発で大失敗して破産した
その後、借金返済のために両親によって盗賊団に売られた。
売られた後、幸い酷いことされる前に逃走することに成功したが、
その後魔剣の迷宮に迷い込み、別の意味で酷い目にあって記憶を失う。
通りすがりの冒険者に命は救われたが、記憶を失ってしまう。
名前も思い出せないので、仕方なく、偽名「ビリア・ルーカス」を名乗って冒険者として生きていくことになった。
マギテックは使えるが銃の腕前はゴブリンにもあたるか怪しいクソエイム。
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(消耗チェック)

/合計

ビリア・ルーカス

冒険者セット

活性弾12発x10

魔晶石5点x8

魔海草

魔香草

保存食1週間x2

テント５人用

かけきん

アウェイクンポーションx3

宿代などの雑費

知力の指輪の予備x3

マギスフィア(小)x2

器用の指輪予備

絆の月光の魔符

マナチャージクリスタル5点

アビスシャードx3

13978

レイピア 50

110 160
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