
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヒメユリ

オートマトン

タナトス

タナトス

17歳

03.	陥穽

0

煉獄

10
31.	廃棄

39.	感謝

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと……きっと希望なんて……あるわけがない。

いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ「ありがとう」も言っていない……はず。会えたら、最初にその言葉を伝えなくては。ああ、でもその人は誰だったのだろう。どんな人だったろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

狂気判定に出目+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。次カウントまで、所持する攻撃マニューバは全て同対象に使う限りタイミングがダメージとなる

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1

バトルパートで攻撃マニューバを使用した際、自身以外はラピット、ジャッジでマニューバを使用できない

最大行動値+1

白兵攻撃2、攻撃判定の出目1

白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1

肉弾攻撃1+切断

白兵攻撃2+連撃1

アホ面の鶏。感謝している人にもらったような気がする
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