
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

金城　明星

ハヌマーン
ブラム＝ストーカー

ウロボロス

ハッカー

28

感染

結社の一員

飢餓

敗北:フィン・ブースロイド

企業エージェント

男性

36

仲間

2
3
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
3
3
1

27
9
9
14
28

1
1

裏社会
ウェブ

2 1
2

　　 0

0 0

銀なる石:金星（賢者の石）
アッシュローズ

フィン・ブースロイド　CL:OR
PC:詐欺師　CL:WH

好意
感服
友情

脅威
劣等感
不安

コネ：フィン・ブースロイド
デモンズシード
神の落とし子

アフターライフ
グローイングクリスタル

銀なる石：金星
コネ：要人への貸し

サヴィ
コネ：ハッカー

ヘンチマン
ダブルスパイな手配師:コネ

ダブルスパイ

4 1

ワーディング

リザレクト

雲散霧消

限界突破

赤色の従者

血の絆

原初の紫:異形の加護

エンジェルヴォイス

原初の黄:クロックフィールド

巨人の影

イージーフェイカー：セキュリティカット

まだらの紐

★

0

5

2

1

1

1

2

1

1

★

★

-

1d10

4+1

3

5

3

4+1

4

4

3

1

1

オート

気絶時

オート

セットアッププロセス

メジャー

メジャー

オートアクション

<交渉>

セットアッププロセス

オートアクション

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

効果

シーン

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

効果

効果

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動成功

自動

効果

-

↓100

80％

基+4

基+3

基+1

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象にHPダメージが適用される直前に使用する。対象が受ける(予定の)HPダメージを-[LV*5]点する。ただし、そのダメージがエフェクトによるものでない場合、このエフェクトは使用できない。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

そのラウンドの間、あなたは効果が「1ラウンドに1回まで使用できる」エフェクトをひとつ、1ラウンドに2回まで使用できるようになる。どのエフェクトにするかはあなたが決定すること。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

同エンゲージに能力3、HP【Lv×5+10】の従者作成。自分の判定D-3。

従者をシナリオ終了時まで維持。

"対象(あるいはあなた)が受ける(予定の)HPダメージを-●点する。"エフェクトと同時に使用する。そのエフェクトの効果に+3Dする(つまり追加で3D点のダメージを減らす)。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。あなたがバッドステータスの暴走を受けている場合、この使用回数制限は無視できる。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+4する。EA16Pも参照すること。

対象が次に行なうメジャーアクションのクリティカル値を-1(下限値6)し、判定のダイスを+LV個する。

そのラウンドの間、対象の【行動値】を+5する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。あなたは「タイミング：セットアッププロセス」か「タイミング：クリンナッププロセス」のエフェクトひとつを選択し、取得する。ただし、「制限：-」以外のエフェクト、およびエネミーエフェクトは取得できず、このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。EA16Pも参照すること。

あなたがオーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用する。取得しているエフェクトひとつを選択すること。そのシーンの間、選択したエフェクトのLVを+2する。この時、LVの上限を超えてもよい。使用回数は増加しない。このエフェクトは1シーンに1回まで使用できる。

知覚かRC判定可能。セキュリティを解除可能。

知覚判定可能。あらゆる隙間に入り込み、隠れている者も見つける。

■トレーラー
世界的犯罪ネットワーク、「ギルド」。
実績こそが人権となるその組織の中で、キミたちは生きてきた。
泥をすすり、靴底を舐め―あるいは権力を欲しいままにして。
キミはキミ自身の力と、数少ない仲間の支えを頼みにして、この世界に息を潜めている。
だが、そんなささやかな日常は、不意に崩れることになる。
キミたちの仲間を殺し、キミたち自身にも手を伸ばす、暴力的な「正義」によって。

ダブルクロスThe3rdEdition
「夜には帰れない」
ダブルクロス―それは裏切りを意味する言葉。

■ハンドアウト
PCは全員共通のハンドアウトとなる。
PCたちの所属はギルドで固定とする。

ロイス:"アッシュローズ"
推奨感情:P好意/N脅威
 キミ達はギルドに所属する犯罪者だ。
"PCたちのチーム名"という名のチームを組んで活動している。キミ達は信頼し合う仲間である。
 ある日、キミ達のチームの一員であるオーヴァード、"アッシュローズ"が行方不明となった。
 彼女が発見されたのはダンボール箱の中。彼女の写真と体の一部が、キミ達の元に郵送されてきたのだ。
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