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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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体
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2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
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顔
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背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スー・ファン・シエホン

ティエンス

錬金術師

6

1000

通じ合う意識

女性 22

敵対する者がいる
高レベルの魔法をかけられたことがある
故郷にいられなくなって出奔する

9

11

8

10 3 22 + 2 4

9 18 3

4 1 16 + 2 3

4 3 18 3

11 2 21 3

14 2 24 4

フェンサー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

6

2

2

3

4

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

かいくぐり

1-282

1-279

1-279

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

インスタントウェポン

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

ポイズンニードル

0

0

6 10 9 9

0

アラミドコート

脆弱なバックラー

5

1

1

2

1

13

2

1

3フェンサー

3 18 54 13 3 36

5 5 9 10 24

帽子

耳飾り

幸運のお守り

宗匠の腕輪

ガーターベルト

おしゃれな靴

アルケミーキット

怪力の腕輪

戦利品判定+1

最初に生まれた時はとある王族の28人兄弟の中の1人であった。しかし「自らを倒せる者にこそ跡を継がせる」という父親の後継者争いに参
加したものの、見事に返り討ちに遭い一度死んでしまう。
その後はティエンスに転生し記憶は取り戻すものの、生みの親を戦いに巻き込む訳には行かずに出奔する。勝機の無さを悟りまずは修行を積
む為に冒険者稼業を勤しんでいる最中である。

一度死んだ経験故か「生き延びることが至上」の価値観を備え、その為には他の犠牲を厭わない姿勢を一見見せがち。しかし自身を生き返ら
せてくれたり世話になった相手を見捨てることができない人の良さも併せ持つ。
前世の高貴社会の記憶がある為に高飛車で高慢な言動も目立つが、その分礼儀作法には通じ富貴な立ち振る舞いもこなせる。

また世間知らずなところもあり金遣いは荒く商才あり・交渉上手とも言い難い。そんな彼女が冒険者をやっていけるのはひとえに才覚と直感
、生への執念とたまにある人からの親切によるものである。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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(消耗チェック)
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スー・ファン・シエホン

マテリアルカード白Aランクx3

マテリアルカード黒Aランクx2

マテリアルカード赤Aランクx2

マテリアルカード緑Aランクx8

マテリアルカード白Sランク

魔晶石3点分x2

スカウト用ツール

冒険者セット

ロバ

俊足の指輪x2

知性の指輪

冒険者セット

9905
120 120
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