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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
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技能
レベル

基本
命中力
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルタイル

ナイトメア

野伏

9

2659

異貌、弱点[土、銀+2]

漢 17

卵を温めたことがある
引きこもっていたことがある
恥ずかしい癖をもっている

9

12

9

8 3 20 3

12 3 24 4

4 7 23 + 1 4

6 1 3 22 3

6 6 21 + 2 3

5 5 1 20 3

フェンサー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト9

8

7

3

2

5

1

トレジャーハント

ファストアクション

必殺攻撃

両手利き

二刀流

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

2120

2123

1-288

1-283

1-281

1-281

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ブルライト地方

ドーデン地方

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

メディテーション

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

0

0

9 12 13 13

0

ハードレザー・カスタム+1 12

13

4

4フェンサー

のろまなミスリルソード・カスタム(魔法発動体)

ヘビーメイス

銘剣ルヴァンシェ・カスタム

1H

1H両

1H

17

15 1

17

12

13

12

8 16 27

11 13 20

8 16 30

3 24 72 13 4 49

5 11 12 12 44

真語魔法 8 11

スマルティエの髪飾り(金属製)

スマルティエのリングピアス(金属性)

スマルティエの銀鈴

野伏のサーマルマント

大きな手袋

ディスプレイザーガジェット

スマルティエのブーツ

アルケミ―キット

ウェポンホルダー改

大きな手袋

スマルティエの増強の指輪(筋力)

その他枠を増やす

温度変化から身を守り、炎・水・氷属性のダメージ-1

自身の筋力より必要筋力が高い武器片手を装備できる

賊術を使用できる。

武器や盾を背中に保持できる。

名前:アルタイル
年齢:19

【人物像】
人間とエルフの親から生まれたナイトメア。
特に迫害とかそう言うのは経験しておらず、若干引きこもり気味であり数年ほどソーサラー能力の取得の為引きこもっていたことがある。
ある
日、1つの鷲の卵を見つけ、家に持ち帰り温め卵を孵したことがあり、その時から1匹の鷲を連れている。
若干格好つける癖があり、戦闘終了時などに格好つけようとするが、失敗したりする。
現在は脱引きこもりをし、自分が平和に暮らせる場所を探して旅をしている。
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルタイル

冒険者セット

救命草

魔香草

保存食(一週間分)

レイピア(売却分)

スカウト用ツール

ファミリア:鳥

保存食(5日分)

ヒーリングポーション+1x2

能力向上の腕輪(筋力)

能力向上の腕輪(知力)

サーベルx2

アビスシャードx4

魔晶石(５点)x4

救難草

ロングソード(売却済み)

トリートポーション

ブロードソード×2(売却済み)

アビスシャード14個

アンチドーテポーション

銘剣ルヴァンシェ

救命草x20

魔香草x20

月光の魔符x2

陽光の魔符x2

フック

消魔の守護石x5

北向きの針

マテリアルカードA金x50

アビスシャード４個

魔晶石(3点分)x50

33580
1127 1127
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