
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

常若王の修練場 アスカ

6 150 0/60

アスカ
カガリ

エルマ

ロロ

ギャット・レイオン

フランツ

アーガス

ココ

リオン

6
2

1

5

3

1

4

6

1

ドゥアン
グライアイ

ドゥアン

ドラゴネット

ドラゴネット

ヒューリン

エルダナーン

ドラゴネット/レパータル

ヴァーナ

ウォーリア
シーフ

ウォーリア

アコライト

ウォーリア

ウォーリア

メイジ

ウォーリア

ウォーリア

ハンター
レンジャー

ダンサー

セージ

プリ―チャー

フォーキャスター

ダンサー

ダンサー

ドルイド

PL：アラン
PL：アラン

PL：えび

PL：xyz

PL：冷や飯

PL：なまささ

PL：ともき@エコ

PL：xyz

PL：Argento

ハチミツ×3
ウチケシの実×4

モンスターのフン×2
怪力の種×1

光蟲×4
げどく草×9
クモの巣×3

アオキノコ×11
マヒダケ×2
落陽草×1

ニトロダケ×1
毒テングダケ×2

にが虫×1

流水草×2
火薬草×1

蘇生
祝福
陣形

ギルドシンボル
ギルドハウス

命の滴

1
1
1
3
1
1

いつでも
いつでも

セットアップ
パッシブ
効果参照
いつでも

ギルドメンバー全員の【HP】を全回復する。シナリオ1回。

ギルドメンバー全員の【MP】を全回復する。シナリオ1回。

ギルドメンバーは戦闘移動を1度行う（離脱不可）。シナリオ3回。

重量0のギルドシンボルを得る。ギルドシンボルを所持しているキャラクターがシーンに登場しているならギルドメンバーが与えるダメージに+2d、戦闘不能になると-1d（最低1d）。

使うことないから気にしなくていいです（）

ギルドメンバー全員の【HP】【MP】を[GL+2]D回復する。シナリオ1回。

「難しいことは考えねえ、とにかくモンスターを狩りまくる！それでいいだろ？」
脳筋の脳筋による脳筋のためのギルドを目指して作成されたギルド。ジムみたいなもん。
GH:アリーナ、ギルドシンボル、突撃部隊、限界突破など打点に繋がるギルドサポートを取得する予定。（陣形は他のギルドが突っ込んでくれるであろうから後
回し、）最後の力はGL5になってから考えるので後回しって感じ。
→ウォーリアの所属が増えたので陣形優先しました（初手の前線構築をボス戦で求められるので）

〇移籍
シィ（CZーE54a型）（CL5）常若王の修練場→豊穣の憩い亭　https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?mode=edit&id=UBamkM
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