
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ズブロッカ・モア

バルカン

戦士

10

1130

暗視、炎無効、バルカンの宝石、弱点(水・氷+3)

女 19

8

11

8

5 36 4 53 + 1 9

6 32 46 + 2 8

10 28 49 8

13 21 45 7

9 25 42 7

3 22 33 5

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

10

7

7

6

5

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

全力攻撃

斬り返し

武器習熟A/ソード

頑強

防具習熟A/非金属鎧

2122

2120

2123

2120

2122

2123

2120

2121

IB36

IB36

1-281

1-279

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

バルカン語

リザードマン語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベア

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

リカバリー

ヴォーパルウエポン

クラッシュファング

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

9 18 17 17

0

0

0

ドラゴンスケイル 24 1

18

6

2

9ファイター

バスタードソード

グレートソード

ドラゴンスレイヤー

S:センチネル［35/2］
専用化+3 イグニタイト加工威力+5　魔法の武器＋2命中、ダメ＋2(記入済み)

2H片

2H

2H

2H

17

24

28

49 2

18

18

18

20

10 18 27

10 18 34

10 18 43

10 20 63

3 55 165 18 9 105

14 18 17 15 33

悪寒のウイッグ

ひらめき眼鏡

渦巻鉱のお守り

野伏のサーマルマント

能力増強の指輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

ポーションインジェクター

ウエポンホルダー改

能力増強の腕輪

アルケミーキット

危機感知＋１

見識、探索＋１

近接被撃時呪いダメージ１

炎氷水ダメー1

防護＋１

スカーレットポーション装備

破壊で+14

アルケミスト技能発動体

「ドリフターズを葬ることが出来たら、お前は一族の戦士として認められるだろう」
そんなことを言われたのはいつのことか、もう覚えていない。覚えているのは、私だけ羽が生えていなかったこと、余りにも人間よりな見た
目だったこと。そしてそれらを見た大人や仲間たちが酷く残念そうな顔をしていたことだけ。何も恵まれなかったモアはただただ強くなるこ
とを目指していた。
ドリフターズ・・・蛮族人族の入り混じった冒険者パーティ。ダーレスブルグ近郊で知らぬものはいないだろう。幾度となく危機的な状況を
打破してきた彼らは、あるものからは畏怖の対象とされ、またあるものからは敵意の対象ともされている。そもそも蛮族と人族で堂々とパー
ティを組むなど言語道断だ。しかしながら彼らは互いの同族からの批判を恐れず、彼らの信じる正義に向かってただひたすらに進み続け、今
や伝説となった。
そんな彼らを子供が相手取って敵うものではない。どう考えても処分の言い訳だった。だがモアには居場所が無かった。故に、やるしかなか
ったのだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ズブロッカ・モア

リビルドチケット（消耗品）

冒険者セットx2

セナへの貸し出し

セナからの返金

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

スカウトツール

スカーレットポーションx3

保存食1週間分x5

防寒着

テント

消魔の守護石５点x4

陽光の護符＋２x3

月光の護符＋２x3

調理道具セット

腕輪買いなおしx2

魔香草x10

減った分魔香草x4

減った分スカーレットポーションx2

指輪買いなおし

器用指輪予備x2

敏捷腕輪予備x2

イグニタイト加工

魔法の武器化＋１

漆黒の賦活酒x2

魔法の鎧化

救命草x10

調味料＋脂

使いやすい調理セット

魔法の武器＋２

ドラゴンスケイル

魔法の鎧化加工

アルケミーキット

赤Sカードx5

緑Sカードx5

フレップワインx2

赤S補充

緑S補充

162530

センチネル専用化

ドラゴンスケイル専用化

スカウトツール専用化

20

５

50

50

50

595 770
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