
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒江　昴　（くろえ・すばる）

エグザイル
ブラックドッグ

フリーター

１９歳

無知

親の理解

破壊

逃走

男性

85

貸し

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

4
1 4

2

４輪 機械工学 ウェブ2 2 2

アームバンカー
グレイプショットパンチ

100％
グラビトンキャプスタン

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+3
9r+3
12r+3
9r+3

1 16
16
16
16

HPダメージ発生時硬直付与
CT8　コスト5　HPダメージ発生時硬直付与　コンセ+貪欲なる拳
CT7　コスト5　HPダメージ発生時硬直付与　コンセ+貪欲なる拳
CT8　コスト9　HPダメージ発生時相手を同じエンゲージに移動させるおよび硬直付与　１シナリオLv回　コンセ+貪欲なる拳+伸縮腕+妖の招き

0 0

赤ずきん
服部

支部長
ウルフ
サラ

バトルマニューバ
強化素材

10

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

C：エグザイル

貪欲なる拳

妖の招き

伸縮腕

★

0

4

2

3

1

3

★

-

1d10

2

3

2

2

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

武器

20ｍ

視界

シーン

自身

自身

-

-

単体

-

自動

自動

-

シンドローム

白兵

白兵

白兵

-

↓100

１シナリオLv回

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CT-Lv

ダイス+「Lv+１」

ダメージ発生時相手を同じエンゲージに引き寄せる

ダイス-「３-Lv」（最大０個）

元々FHの構成員の子供だったもののFHの思想についていくことができず脱走。
その際にたまたま近くで活動していた不破に助けられたもののUGNの思想にもあまり共感することができなかったことからUGNチルドレンとしての教育は受けず
UGNイリーガルとしてUGNに協力している。
普段は「アバンダン・シップ」というネットカフェを拠点にフリーター活動で生活している。

取得予定　ジャイアントグロウス　バリアクラッカー　マグネットフォース
育成方針　とりあえずやりたいことは完成しているので後は殴り性能の強化とシンドロームがどちらもカバー適正があるのでカバー方向が一番よさそう。
運用　アームバンカーで殴る。　射撃型がいる場合基本的には距離を詰めてこないのでグラビトンキャプスタンで引っ張り出して殴る。以上　
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