
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シール

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

ドラゴネット

学者

20

男

22

略奪

復讐

30
10
0

10

9
3
0

3

9
3
0

3

35
11
3

14

9
3
3

6

28
9
1

10

8
2
1

3

164

210

5

クリスタルブレイド

アミュレットハット
バニッシュローブ
センチネルガード

精霊のオーブ

至近 0 40 0 0 0 0 0

-1 4 0
-1 6 5
-1 6 3 0

3 0 3 0 10 9 15

2
3 40

0 16 18 11 15

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
14 14 2
14 14 2
14 14 2

3 3

ハイMPPx10
リフレクス・ブースト

1602530

10

ドラゴンセントール

マジシャンズマイト

エアリアルセイバー

マジックフォージ

リゼントメント

ハイアトリビュート

ブレイクアトリビュート

アトリビュート

コンセントレイション

バイオロジー：魔族

マスターマジック

ミッドナイトサン

シャドウスフィア

★

5

5

★

3

★

★

3

2

5

1

5

5

5

★

-

-

-

-

-

-

10

-

-

-

-

-

10

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

ダメージ直前

特種

パッシブ

命中の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20

自身

自身

-

自身

自身

-

自身

-

-

-

-

-

範囲選択

-

自動成功

-

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

魔術

-

-

１

S1

-

S2

-

-

-

-

-

-

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

風ダメージ＋２０

ダメージ＋６D6

魔法攻撃と同時　対象を単体に変更して　ダメージ＋１５０

対抗属性のとき、ダメージ＋１５

対象の属性にかかわらず、対抗属性とする　シナリオ２回

対抗属性のとき、ダメージ＋２０

命中＋１D

相手が魔族ならダメージ＋20

ダメージ＋２５

光と闇のダメージ＋２５

7d6+８7闇　威圧付与

眠ると必ず夢を見る、自分は血を流して膝を付いている。体はもう動かないほどボロボロだ。感覚のない左腕を抑えるが流れる血は止まらない。薄れいく意識の
中で確かに見た。家は焼かれ、その中心には１つの影が浮かんでいた。仮面をつけたピエロ・・・。人間の首でお手玉をし、体の一輪車にのり、内臓で化粧をし
・・・その姿を見たまま、血の涙を流して慟哭する自分の声と頭の中で何かが壊れる音で目が覚めるのだ。

以前は学者だった。ディアスロンドで魔術研究、戦術補佐と騎士団を支援する側に回っていた。グランアインを信仰しているも、戦争とは離れた生活を送ってい
た・・・あの時までは。

・・・気がついたら、戦場にいた。自分に残っているのは深い憎しみと魔術の研究知識だけ。
その時から、その身を全て戦いとその神グランアインに捧げた。目的はただひとつ、この手で直接あの魔族を殺すために。
そして　神へ誓った。武器を使わず、残された左手で必ずヤツを殺すと。

情報はわずか・・・そいつの名前が＜顔無し＞フェイスレスと呼ばれていること。戦場にたびたび姿を表し、人間を虐殺して楽しんでいることだけだ。

普段は優しい性格をしているが、戦闘中、特に魔族相手には容赦はしない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シール エンチャントウェポン：闇

テンペスト

ルインストーム

アーティラリィマジック

エンハンスブレス：風

エアリアルスラッシュ

マシンリム

イミューンウェイト

フェイス：グランアイン

バイタリティ

マジックノウリッジ

トレーニング：感知

トレーニング：知力

ゲッシュ：無手の誓い

アベンジ

チャージマジック

イモータルブラッド

インクリーズデバイス

マジックエッジ

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

3

1

10

12

16

8

6

6

15

-

-

12

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

リアクション

クリンナップ

戦闘不能直後

セットアップ

パッシブ

20

20

30

-

-

20

-

-

-

20

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

SL+1

魔術

魔術

魔術

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

S1

1

1

攻撃に闇属性を付与、さらに攻撃時、相手のリアクション－１Dの効果

命中＋１D　7d6+８2風

7d6+１３7闇・風

エンハンスブレス中のみ　ダメージ＋武器の攻撃力

攻撃に風属性付与

命中＋１D　7d6+６7風

筋力、器用、敏捷＋１

防具の移動修正を０にする

ダメージ＋２

HP+15

魔術に関する知識＋１D

感知＋３

知力＋３

素手の攻撃力＋CL+5

自動命中、魔術で反撃

リゼントメントを復活

フェイト１点消費してHPを１ｄ６回復

ラウンド中ダメージ＋知力

マジックフォージの威力＋SLx３D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シール ドラゴンバスター

カウンタースペル

マシンリム

イミューンウェイト

フェイス：グランアイン

バイタリティ

マジックノウリッジ

トレーニング：感知

トレーニング：知力

1

1

0

1

1

1

1

1

1
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