
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

【紋章人形No.13I-A】エーデルガルト・フォン・フレスベルグ

サラマンダー
キュマイラ

UGNチルドレンA

17歳（精神年齢）

生誕

待ち望まれた子

破壊

実験体

高校生

女

33

師匠/玉野椿

5
0
1
2

1
0
0
0

2
1
0
0

8
1
1
2

37
3
3
8
16

4 1
1 3

UGN 1

氷炎の剣
氷炎の剣(↓99)
氷炎の剣(↑100)
狂嵐(80～99)

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+4
6r+4
6r+4
6r+4

6
6
6

LV+6
8
9
20

炎の斧

侵蝕4+10 ﾌﾙﾊﾟﾜｰｱﾀｯｸ→C:ｷｭﾏｲﾗ+獣の力+獅子奮迅 範囲 シーン1回

0 0

複製体
研究員

師匠/玉野椿
尊敬
信頼

嫌悪
劣等感

コネ：UGN幹部
情報収集チーム

10 7

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｷｭﾏｲﾗ

獣の力

フルパワーアタック

氷の回廊

氷炎の剣

獅子奮迅

眠れる遺伝子

炎の理

★

0

2

1

2

1

2

1

★

★

-

1d10

2

2

4

2

3

4+2

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

武器

至近

至近

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

-

単体

自身

自身

自身

範囲

自身

※

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

80

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV(下限7)

攻撃力+[LV*2]

白兵攻撃力+[LV*5] 行動値ゼロ

飛行戦闘移動 距離+[LV*2]m

武器作成（アイテム欄に記載）

白兵攻撃範囲化 シナリオLV回まで

動物（きぐるみのような鷲の妖精？）に変身。応用として卵にもなれる

炎を作り出す（攻撃には使用不可）

異界の英雄のデータをインストールすることで彼らを現実世界に現界させる計画【紋章人形計画（プロジェクト・ファイアーエムブレム）】によって生み出され
た『紋章人形（エムブレム・シリーズ）』の一機で、『エーデルガルト・フォン・フレスベルグ』のデータから生み出されたバイオロイド。外見も内面もほぼ完
全にオリジナルを再現している。製造番号は13I-Aだが（Iはイレギュラーを示し、Aは同一番号が割り振られた機体が他にも存在するため）、実のところ製造番
号は生まれた順番と一致しておらず、エムブレムシリーズにおいては同一番号のディミトリ、クロードともども最後に製造された（紋章人形は最初に人格を司るA
Iから造られ、後にボディを生み出してそれに人格AIをインストールする（『受肉』する）。厳密には彼女が『受肉した』のは他の二人よりも少し前）。腹部にバ
ーコードがある。
エムブレム・シリーズの機体としては珍しいことにオリジナルとなった異界の英雄にフルネームが存在しているため、それがそのまま社会における人名として設
定されている。完全に横文字なので対外的には海外からの留学生ということで通している。
AIとして同時期に生み出され、同一ナンバーを割り振られたディミトリ、クロードに先駆けて受肉しており、彼ら二人が受肉するまでの間に特に過酷な実験を行
われており、さらなる力の付与を企てられていたのだが未遂に終わり今に至る。
キュマイラとしての力はまだうまく戦闘能力に昇華できていないようで、変身はできるが妖精のような風貌の小さな鷲、ひいてはその卵にしか変身できない。戦
闘時の獣化はディミトリほど制御することができておらず、基本的には人型のままで戦うスタイル。
誕生日（設定上のもの）は6月22日。

実はEXレネゲイドのラテックスを全身に浴びて変身して楽しむのが趣味という噂があるらしい……？

固定分の攻撃力ではこっちが上だが、たぶんダイスに軍配の上がるディミトリが勝つと思う。
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