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魔物知識/弱点
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アークルトゥス・ロイ・シュバリエリ

ティエンス

魔法戦士

10

150

通じ合う意識

男 18

9

11

8

12 5 26 4

8 1 18 3

6 11 28 + 2 5

8 3 22 3

12 4 24 4

13 3 24 4

ファイター

ソーサラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

10

10

4

2

2

8

タフネス

武器習熟A/ソード

マルチアクション

防具習熟A/非金属鎧

なぎ払い

魔法拡大/数

2122

1-281

1-292

1-282

1-288

1-289

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

攻撃阻害

騎獣強化

高所攻撃

威嚇

人馬一体

探索指令

超高所攻撃

HP強化

ミラージュデイズ

クリティカルレイ

10 14 13 15

0

0

0

アラミドコート 5 +1

14

2

1

4ファイター

ドラゴンスレイヤー
飛行付与

2H 28 14 10 16 43

3 18 54 14 4 69

12/× 7 13 14 56

真語魔法 10 14

とんがり帽子

狩人の目

熊の爪

英雄のマント

マナリング

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

怪力の腕輪

魔物知識判定＋１

魔物知識判定成功時、その対象に命中＋１（失敗でもレベルがわかる）

マッスルベアーの効果＋１

ブレス系ダメージ（ー２）

ダメージ魔法の魔法のダメージ＋１

防護点＋１

転倒しなくなる。

壊すと14点増大

本名：アークトゥルス・ロイ・シュバリエリ
宝玉の位置：右手の甲。普段は手袋で隠れている。
少し世間知らずでおバカな一面がある。

アークの記憶は、10歳の時、コルガナ地方の廃村にて宝玉から目覚めたところから始まる。
通常、ティエンスという種族は自らの意思で仮死状態になることができる。しかし、何の障害が起こったのか、彼はその仮死状態になる前の
記憶を失ってしまっていた。
自身に残された記憶は、アークルトゥスという名前と年齢だけだった。
なぜ、という若さで仮死状態にならなければならなかったのか、自分がどういう気持ちで生きてきたのか、どこで生まれたのか、親は誰なの
か。
何度考えても、どれほど考えようともその答えはでなかった。
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アークルトゥス・ロイ・シュバリエリ

ペガサス騎獣契約証

3点魔晶石x20

5点魔晶石x14

冒険者セット

A級マテリアルカード(金）x6

A級マテリアルカード（白）x8

マナタイトブレード

ウィンドコート

月光の魔符＋１x2

騎獣縮小の札Ⅱx2

月光の魔符＋２x2

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx5

グロリエンスの灰

赤いペンダント

白いペンダント

SS級マテリアルカード（金）

790

専用武器

専用装飾品×２

50

100

250 400
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