
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鷺良　狐守

モルフェウス
ノイマン

アーティスト

17

償い

安定した家庭

恐怖

約束

FHチルドレン

女の子

38

愛情

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

14
1 11 1

料理
クリスタル囲碁相撲

噂話10
1

5

射撃 4r+14

0 0

Dロイス：純愛
神城　蓮　Sロイス

鷺良　孤笠
神城　弥勒
神楽夜ハル
祟良狐守
カメラ

純愛
幸福感
尊敬
尊敬
慈愛
懐旧

不安
不安
恐怖
嫌気
恐怖
恐怖

コネ；噂ズキの友達
思い出の一品
ショットガン

コネ：要人への貸し
お菓子

救急セット
エンブレム：神城ネットワーク

自動巡回ソフト
闇の仮面

4 44

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

戦術

サポートデバイス

ダブルクリエイト

ハンドレッドガンズ

勝利の女神

蓮を守るもの

支援射撃

砂の加護

カスタマイズ

マルチウェポン

コンセントレイト：ノイマン

天性のひらめき

★

0

3

5

3

1

5

5

1

5

3

3

1

2

1

-

1d10

３

6

６

３

3

４

２

3

２

3

２

４

オート

気絶時

常時

セットアップ

セット

マイナー

マイナー

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

めじゃー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

※３

８０

100

射撃武器

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Lv×１０の常備化

ダイスを＋Lv個する

ラウンド中精神の判定だいす＋Lv×２

攻撃力Lv＋４の射撃武器作成

達成値Lv×３上昇

蓮をカバーリングする際行動済みにならない

対象の判定だいすを＋Lｖ分増やす

判定だいす＋Lv個

ダイス＋Lv

2つの武器を合わせた攻撃力になる

”戦闘中”は使えない

PL：てんそく
孤笠おかあさんとマモンおとうさんの間に生まれた1人娘だよ
小さい頃から弥勒おにぃさん？の家に行って一緒に遊んだりしてたよ。
でも、やっぱりわちきだけ他家ってこともあって、少しだけハブられた感はあるの、
そうやってまだ上手く打ち解けられないまま、お母さんたちについて行ったとき
一人だけ輪から離れてる子がいたの。
わちきは気になって話しかけてみたの、
名前は蓮、神城家で唯一の男の子で能力も発動していないらしい。
わちきはそんな蓮くんと遊びたいと思って、それから声をかけるようになった。
はじめはちょっとした反応しか貰えなかったけど。だんだん打ち解けていったの
そんな日を繰り返していたある日、いつものように蓮君の所に行こうとしたら、蓮君が苦しそうにしていたの
驚いて、体調が悪いのかと聞きに行こうとマモンお父さんと近づいてみたの、
そしたら蓮君が暴れだしたの、そしてマモンお父さんに何か鋭いものが突き刺さってたの、
そしたらマモンお父さん血を吐いてうずくまっちゃって、次はわちきの方にその矛先が向いたの。
わちきは無我夢中でその手を握って止めようとしたけど振り払われてそのまま目にその手のものを突き立てられたの。
そのまま下半身まで思いっきり切り裂かれたの
その異様さに気づいたのか弥勒おにぃさんが駆けつけてくれて、蓮くんを止めてくれたからよかったけど
その時の光景が頭から離れないのそれにこの傷も時々痛む、でも、もしかしたら次暴走したとき止めてあげれるのはわちきだけかもしれない
あの時だって、わちきがもっと早く動いてあげれてたら、マモンお父さんだって怪我しなかったかもしれないし
レンくんだって抑えてあげれたかもしれない。
だからわちきは、できる限り蓮くんを見守ってあげて、もしもの時に助けてあげれるようにしないと……



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鷺良　狐守 コントロールソート

クリスタライズ

アウェイクン

巨匠の記憶

ヒール

ギガノトランス

リカバリー

ドクタードリトル

完全演技

写真記憶

成分分析

壁抜け

テクスチャーチェンジ

万能器具

究極鑑定

プロファイリング

文書偽造

1

3

3

2

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

２

4

5

２

２

２０

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

RC

RC

100

120

精神で判定を行える

装甲無視＋Lv×３

シーン（選択）に
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