
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Izabella=classicello

ホリック

タナトス

タナトス

9

人形

25

煉獄

10
殺戮の天使

パーティ

おしゃれ

父の腕

ネクロマンサー

人を殺すことを教えこまれた。なんの疑問もなく 貴方はたくさんの人を殺した。殺せば褒めてもらえた 今いる世界では、隣にいる姉妹たちは、どうすれば褒めてくれるだろう？ 同じように上手く殺せば、また、褒めてもらえるのかな？

頑張った貴方とのためと、誰かが貴方のためにに ご褒美をいっぱいくれた、思い出せないけど優しい人 そこには貴方とその人以外にもいた 思い出せないけど、きっとこの時が一番幸せだった…

兵士であるきみにはひつようのないものだった  君も必要がないと断ったけれど  君を褒めてくれたあの人は 『君も女の子なんだから』と優しそうに微笑んで鏡をくれた。  あなたは兵士だったけれど それでも人並みにオシャレを楽しむ普通の女の子でもあった

偉大なる英雄と書かれたこの男性を君は知っている  貴女のことを『道具』としてではなく『人』として接してくれた人  貴女のことを、たくさん、たくさん褒めてくれた人 血は繋がっていない、 だけど、確かに貴方と彼はただの上司と部下ではなかった 貴女はしらないけれど、 家族とは父親というのがいたらきっと、この人のことを言うんだろう。  だけど、褒めてくれるときあの人は少しだけ悲しそうな顔をしていた ……どうしてだろう？

暗いくらい地下、泣きわめく少女たちの声、うごめく肉塊 その中で、蠢く機械の腕、悍ましい怪物の姿  貴女を蘇らせたものは 、悪意の主は…人間ですらなかった
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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戦場への執着(加速する狂気)

死神

災禍
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効果参照
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自身

0

自身

0

0

0

自身

0～1

自身

自身

自身

自身

発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

自身が与えた白兵攻撃のみに使用可。｢全体攻撃｣の効果を得る。

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してもよい。

行動値+2

行動値+1

肉弾攻撃１

行動値+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1。

白兵攻撃2、この攻撃に対して「防御」は全て無効。

たからもの。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断+転倒

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして任意の基本パーツを1つ損傷。白兵･肉弾ダメージ+1(重複不可)1ターンに何度でも使用可。

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵･肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツがバトルパート中に損傷したとき、宣言することで最大行動値+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

移動１

移動１
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