
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

運命ギルド ディーバ

1 2000 100/200

ディーバナイト
エルダナーンソーサラー
エルダナーンプリースト

アウリルスカウト
レムレスウォーロード

30
30
30
30
30

ディーバ
エルダナーン
エルダナーン
ヴァーナ
レムレス

バナレット
メイガス

ビショップ
デッドアイ
ウォーロード

シーフ
ニンジャ
セージ

ガンスリンガー
サムライ

メンター
プロフェッサー
ハイランダー

ルーンマスター

蘇生
祝福

目利き
陣形

士気高揚
ギルドハウス
GH:アリーナ
GH:ガーデン

GH:ギルドマンション
GH:テンプル

ギルドシンボル
最後の力
目利き
救出

目利き
GH:クアハウス
GH:サルーン

限界突破
修練:器用
修練:知力

結束

1
1
1
1
5
1
3
3
3
3
3
1
1
1
1
1
1
1
5
5
2

効参,シナ1回
効参,シナ1回

ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ｾｯﾄｱｯﾌﾟ,ｼﾅ３回

ﾊﾟｯｼﾌﾞ
効参,シナ３回

ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ｾｯﾄｱｯﾌﾟ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ,シナ1回
ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ,ｼﾅ1回
ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾊﾟｯｼﾌﾞ

1）任意のﾀｲﾐﾝｸﾞﾃでｷﾞﾙﾒﾝ全員のHP全回復

2）任意のﾀｲﾐﾝｸﾞﾃでｷﾞﾙﾒﾝ全員のMP全回復

ドロップロール+1D

3）ｷﾞﾙﾒﾝ全員は戦闘移動を行える。

8）ｷﾞﾙﾏｽ登場ｼｰﾝ中,ｷﾞﾙﾒﾝ全員の判定+1D,ｷﾞﾙﾏｽ戦闘不能中判定－1D

戦闘中以外の任意のﾀｲﾐﾝｸﾞ,任意アイテムを売却

ｷﾞﾙﾒﾝ全員の攻撃ダメージ+2D

11）ｷﾞﾙﾒﾝ全員の最大MP+20

14）ｷﾞﾙﾒﾝ全員の最大HP+20

17）ｷﾞﾙﾒﾝ全員のHP,MP回復効果+GL+3

ｷﾞﾙﾄﾞｼﾝﾎﾞﾙ(重量0)所持者がいるｼｰﾝ中,ｷﾞﾙﾒﾝ全員の攻撃ダメージ+2D,所持者戦闘不能中攻撃ダメ－1D

18）ｷﾞﾙﾒﾝ全員のﾌｪｲﾄを[GL÷5+1]点回復

ドロップロール+1D

誰かのﾒｼﾞｬｰを使用、任意NPCを退場させる。

ドロップロール+1D

19）ｷﾞﾙﾒﾝ全員の最大HP+10

20）ｷﾞﾙﾒﾝ全員の最大MP+10

ﾗｳﾝﾄﾞ中,ｷﾞﾙﾒﾝ全員の判定+1D,攻撃ﾀﾞﾒ+2D

25）ｷﾞﾙﾒﾝ全員の器用判定+1D

30）ｷﾞﾙﾒﾝ全員の知力判定+1D

ｷﾞﾙﾒﾝがﾌｪｲﾄでﾀﾞｲｽを増やす際,自身のﾌｪｲﾄを1点消費しダイスを増加できる

行動値ー移動力
54: スカウト　　：42
43: ナイト　　　：55
26: ソーサラー　：13(ﾅｲﾄに同乗)
 8 : ウォーロード：56
 5 : プリースト　： 8 (ﾅｲﾄに同乗)
[HP/MP/物防/魔防]
ナイト[403/196/164/134]
ソーサラー[195/402/16/28]　ｻﾓﾝ:ｱﾗｸﾈ 6d6+35　期待値56
プリースト[283/316/32/39]　ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ 8d6+43　期待値71　+1d6(ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄⅠ)
スカウト[271/301/34/5]
ウォーロード[513/256/58/48]　ﾊﾟｯｼﾌﾞﾀﾞﾒ軽減-10　ﾄｩﾙｰｱｲ 34
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