
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

話をきかない十四松

ホリック

タナトス

タナトス

？？

絶望

36

煉獄

13
パーティー

土の匂い

馬鹿な意地

26

40

好きな人がいた。あの時のあなたは、己の気持ちを認められなかった。だから、意地を張って遠ざけた。そしてきっと、死ぬまでそのままでいた。それがどんなに馬鹿なことだったか、手遅れになった今、わかる。
2 1 3

0 0 0

2 1 3

鑑識

おそ松

カラ松

チョロ松

一松

トド松

独占

執着

恋心

友情

憧憬

執着

2

3

1

3

2

1

凛来　　【友情】

エグリ　　【恋心】

ツグル　　【友情】

はむちゃ　　【嫌悪】

Γ×　　　【執着】

かる吉　　【独占】

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

加速する狂気

死神

殺劇

刹那

断罪

冥王

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

こぶし

うで

かた

ジョギリ

あいあんがさ

せぼね

はらわた

はらわた

螺子巻ゼンマイ

オートセパレート

ほね

ほね

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

なし

なし

なし

なし

0

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

3

0

1

―

―

なし

なし

3

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

―

―

自身

自身

自身

自身

発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

BPで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してもよい

BPで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない

自身の白兵攻撃判定においてのみ使用可能。攻撃判定の出目は「６」となり、いかなる効果でも振り直しはできなくなる。

レギオンの「移動妨害」を常に無効化してよい。レギオンがあなたに対して行った攻撃判定は判定値７以上でなければダメージを与えない。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃4、攻撃判定+1

防御1+爆発無効（【合金トランク】ﾘﾈｰﾑ）

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

―

―

最大行動値+2、装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツを追加で損傷しなくてはならない（【エナジーチューブ】ﾘﾈｰﾑ）。

常に「切断」を無効化してよい。

移動１

移動１
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