
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

Pulao/プーラオ

ハヌマーン
エンジェルハィロゥ

キュマイラ

レネゲイドビーイングA

外見上は子供

命令

転生体

恐怖

過酷な環境

？

37

友人/PC③

1
4
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

2
4
2
1

26
10
10
15
30

5 1
1 5 1

UGN
噂話

1
1

　　 0

0 0

光使い
“アルク”（シナリオ）
僕の中の沢山の“声”

思い出の一品
コネ：噂好きの友人

2 1

ワーディング

リザレクト

オリジン：ミネラル

ヒューマンズネイバー

波紋の方陣

魔獣の咆哮

ショウタイム

リフレックス

切り払い

光の指先

海の恩恵

天使の絵の具

★

0

1

1

4

4

4

3

1

3

★

★
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3

2

4

2

1

2

ー

ー

オート

気絶時

マイナー

常時

オート

オート

セットアップ

リアクション

リアクション

メジャー/リアクション

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

至近

至近

ー

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

ー

自身

シーン選択

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵

シンドローム

自動

自動

-

↓100

RB

RB

80%

ー

ー

ー

ー

Dロイス

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのシーン間、あなたの装甲値を+[Lv×2]する

あなたが行う衝動判定のダイスを＋Lv個する、このエフェクトは侵蝕率でUPしない、基本侵蝕+5

対象にHPダメージが適応される直前に使用、対象が受ける予定のダメージをｰ[Lv+1]dする、自分を対象にできず1Rに1回まで

対象が判定を行う直前に使用、その判定ダイスをｰLv個する、1R1回まで

そのR間、対象が穴がを対象に含まない攻撃を行う場合、その判定のダイスをｰ[Lv+1]個

C値ｰLv

このエフェクトを組み合わせた判定であなたはドッジを行える

組み合わせた判定ダイス+[Lv+2]個

水の中も自由に歩き回れるし、泳ぎ回れるよ

自分の望む光景を大気中に投影する

ハヌマーン×エンジェルハィロゥ＋キュマイラのトライブリードでデバッファー
死骸の集まりであるレネゲイドビーイング
生き物の死骸の思念が寄り集まって出来ており、自身が「死人」」であるという認識がある

子供様な外見と大きさで、見かけ以上に体は軽い
身体もほとんどが骨と寄り集まった土塊のようなもの
服の上から握手をするが、その異様な形は布越しに伝わってくる

一人称は僕、二人称はキミ
普通に受け答えもするが、1人で僕の中の沢山の“声”とお喋りをしていることもあり、周囲からみれば独り言を垂れる不思議な言動に見える
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