
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

カナン

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNチルドレンA

15

素体

天涯孤独

飢餓

敵対組織

男

30

主人

2
2
2
2

1
0
0
0

2
0
0
0

5
2
2
2

32
6
6
11
22

3
1 2

FH
UGN

3
2

　　 0

0 0

奇妙な隣人
神崎 遼太郎
FHの仲間

連帯感
誠意
信頼

不快感
不安
憎悪

8 3

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ（ﾊﾇﾏｰﾝ）

一閃

ｴｱﾛﾄﾞﾗｲﾌﾞ改変ver

ﾘﾐｯﾄﾘﾘｰｽ

援護の風

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾋｭｰﾏﾝ

電光石火

軽功

無音の空間

真偽感知

★

0

3

1

1

1

7

1

1

★

★

★

-

1d10

2

2

2

6

2

2

3

-

-

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

武器

至近

至近

視界

至近

-

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

-

自身

自身

単体

自身

-

自身

単体

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

自動

自動

-

-

肉体

-

-

-

-

↓100

-

-

-

100↑

-

RB

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を-Lv（下限値7）

全力移動の後、白兵攻撃

HP-2で命中-1/攻撃+[Lv+5]/ｶﾞｰﾄﾞ0の白兵武器を生成する

C値-1（下限値5）1ｼﾅﾘｵ1回

判定のﾀﾞｲｽを+Lv,ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｴﾌｪｸﾄ達成値に+Lv

ﾀﾞｲｽを+{Lv+1],-1D点HP

ビルの壁面や水面を走る

自身or物の気配を消す。<RC>で判定も可

嘘をついているか分かる。<RC>で判定も可

ハヌマーンピュアで白兵主体

Dロイスはどちらにせよ＜奇妙な隣人＞を取る予定です。
レネビ絡むとなんか楽しそうってだけの理由で

エフェクト取得履歴
・１話終了後
　電光石火取得　-15
　援護の風 Lv+2　-10
　真偽感知取得　-2

―――――――――――――――――ここからキャラ設定―――――――――――――――――――

元FHのエージェント
孤児だった彼をFHが拉致し実験を経てオーヴァードとして覚醒。
戦闘の道具としてのみ育てられてきた。
主な任務は暗殺。
子供としての立場を利用してUGNの関係者や邪魔になるFHの邪魔になる主要人物を殺してきた。

拾われた当時は人権がなく家畜同様の扱いであった。
しかし常に反抗精神があった彼は他の子供たちよりも従順ではなかったため、
とりわけひどい扱いを受けていた。
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