
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オレア・サイトウ

ウォーリア

モンク モンク

ドゥアン

放浪者

2

♂

１７

放浪者

探索

17
5
2

7

10
3
1

4

9
3
2

5

6
2
0

2

7
2
0

2

10
3
1

4

9
3
0

3

49

35

5

アイアンクロー

サークレット
スタデッドメイル

トラベラーズマント
秘伝書

至近 0 7 0 0 0 0 0

2
6 -1
2

4 0 5 0 4 7 12

4 7
5 10 4 7 11

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
毒消しX2

HPポーションX5
MPポーションX5

調理道具
にく
野菜
果実

6034

29

タフネス

バッシュ

パンプアップ

ペネトレイトブロウ

アームズマスタリー：格闘

ワンツーブロウ

インサイト

エンラージリミット

★

3

2

1

1

1

1

1

-

4

４

６

３

パッシヴ

メジャー

セットアップ

メジャー

バッシブ

判定直前

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

命中

自動

格闘

格闘

ｼｰﾝSL回

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃ダメ＋SL×２

ダメージロールで物理防御力と魔法防御力を０とみなしてHPダメージを与える

命中判定＋１D

格闘・ｼｰﾝSL回白兵命中直前に使用ダイスロール＋１D

はったりや嘘を見抜くなどの精神判定＋１D

携行品の重量制限が基本筋力地×２

筋肉もりもりのマッチョの青年（ボージングをよくする）
親を亡くし、諦めかけたところとある放浪者の男に育てられる
基本丁寧に話すがやたらと筋肉を見せてくる

とある放浪者が子供を残して亡くなった、なんてのはよくあることだ
運がよかったのは定住の地を求めていたべつの放浪者がわが子のように連れまわしてくれたこと
何かできることは無いか。体を鍛え、荷物を多く持てるようにしよう
体を鍛えるのは楽しかった、持てる荷物が増えた時、
護身程度に格闘術を彼に習った、あちこち移動しながら住む場所を探していく
彼は住む場所を決めたようだ、一緒に住むか聞かれたが、ぼく、、いや私ももう１７だ
私も彼のように自分で色んな場所へ行き、住む場所を自分で探すのはどうだろう
いきなり一人旅は不安だ、まずは冒険者として生きてみよう
冒険していれば色んな場所に行くことになる、どんな出会いがあるだろうか
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