
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

イグニス

アリス

サイケデリック

ゴシック

18

希望

10

煉獄

19
66:【料理】

β98:【若返り】

革命

兄の背

反撃

料理を作っていた。野菜を切って、鍋をかきまぜて、卵を割って、肉を炒めて。確か最初は何も作れなくて。けれどだんだんと上手に、上手に……でも料理の味は思い出せない。おいしく、作れていたのか、な。

記憶にあるのは、若さに対する強い執着。鏡に映る老人の顔。今のあなたとはまるで違う、あなた。別人の記憶だと思いたい。けれど、もしかしたらあなたは、今の見た目通りの己では……ないのかもしれない。

0 4 4

1 3 4

2 1 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

薔薇の誓い

ドルイズム

∽アルタイル

[◎まーしゃるあーつ]

[◎いいくるめ]

[◎めきき]

[◎しゃっきん]

[◎すきだらけ]

[◎しごとぐるい]

[魔女]

[特別製]

[下賜された富]

[人形の地獄]

[ケテル☆０]

[瞬身]

[環状交易公社：感情公益装置]

[自己練習]

[運命歪曲]

[受け継がれる光]

[革命せよ、我は大望を抱けり]

[恐怖せよ、我が炎は今猛り]

[刮目せよ、我は火を宿せり]

[歓喜せよ、我が血は煮えり]

[苦難せよ、我が手は奮えり]

[疾駆せよ、我が反撃の時は来たれり]

[追撃せよ、我が怒りは目覚めり]

[奮起せよ、我は歩みを続けり]
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オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

参照

効果

なし

効果

なし

なし

なし

なし

なし

なし

０-１

０～３

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

コストとして薔薇5本を支払う。「アクション」以外のマニューバ1つの効果を打ち消す。これは打ち消されない。ターン中に1度しか使用できない。

LV1：あなたが得るすべてのリソースを＋1点する。／あなたのエリアにいるあなた以外の存在は「栄光状態」になる。

タグ：あなたの「こぶし」によるダメージを＋１する。

タグ：あなたの対話判定出目を＋１する。

タグ：あなたの視覚による行動判定出目を＋１する。

タグ：あなたは寵愛10点を得る。ただし、以降3セッションの間、セッションごとに得る寵愛点を-5点する。ＮＣはキャンペーン開始時にこの効果を使用できないことを選択してよい。

タグ：あなたへと行う判定出目の最低値は「0」となる、さらに、あなたは自身への攻撃出目を減少させる効果を全て無効化する。

タグ：あなたは行動判定に失敗した場合、狂気判定を振る。さらに、あなたはアドベンチャーパート中で３回以上行動判定を行わない場合、任意の未練を発狂させる。これはアドベンチャーパート中で３回以上行動判定が行われなかった場合、適応されない。

あなたの[アクション]のコスト－X[X=寵愛点÷150（切り上げ）](効果量、コスト減少共に最低1)、更に1ターンに1度攻撃のダメージに「全体攻撃」を付与して良い。

あなたは攻撃マニューバ1つをラピッドで宣言してよい。このマニューバと宣言したマニューバは打ち消されない。

姉妹はアドベンチャーパートにおいて他の姉妹やNCに薔薇を一度に3本投げることが出来る。姉妹はシーンごとに薔薇をクリアリングしなくてもよい。 テキスト：環状交易公社が製造した安心安全な薔薇捲きシステム。何となく、お腹が減る気がするので、ちゃんと食事はとろう。もぐもぐやみー。

あなたを対象とした攻撃判定でのみ使用可。コストの代わりに、貴方は任意の未練に狂気点１点を咥える。判定の結果は判定値に関係なく「失敗」となる。

あなたはクラス[nun（ヌン）]を取得し他の基本スキル2つと、取得できるなら特化スキル1つを取得する。ただし、あなたはセッション中一度、NCよりカウンターカルマを配布される。

LB(3)：解放（内気30）：あなたは武装5「【原初の炎】アクション/2/0~3：砲撃攻撃15＋爆発＋燃焼10/1。防御無効、追加効果を無効にされない。このパーツは損傷していても宣言できる」を取得する。LB(4)：あなたの与えるダメージは2倍になる。【重複、参照不可】

あなたの損傷している基本パーツは「オート/なし/自身：あなたの基本パーツと武装パーツによる攻撃出目を＋1する」としても扱う。さらに、あなたは自身の基本パーツを損傷することで、判定を振り直して蓄積（内気3）してもよい。この効果はパートにかかわらず、判定ごとに一度まで使用可。

あなたは判定時、自身のパーツを2つ選んで損傷することで、判定ダイスを+1個することを選んでもよい。この効果によってあなたが完全解体した時「英血降臨（あなたは以降3カウントの間、舞台から取り除かれず、損傷したパーツを損傷していないとして宣言してよい。）」する。LB(3)：あなたは損傷したパーツを損傷していないとして宣言できる。

あなたの変異、改造パーツは基本パーツとして扱う。LB（4）、状態特典（英血降臨）：あなたの攻撃のダメージにエリア貫通2を付与する。

カウント開始時、あなたは移動1する。さらに、あなたは基本パーツを2個損傷することで「ラピッド」で、移動1してもよい。ただし判定ごとに一度まで。 [

あなたの武装パーツに攻撃のダメージに連撃1を付与し、全体攻撃を付与する。LB（4）、状態特典（英血降臨）：さらに、あなたの武装パーツに攻撃のダメージに連撃X[X=あなたの全損している部位の数]を付与する。【重複、参照不可】

あなたは行動判定に成功したとき、蓄積(内気2)する。解放(内気30)：セッション中一度、あなたは[革命せよ、我は大望を抱けり]を取得しており、カウンターカルマが達成されていないとき「英血状態」の効果は2カウント増加する。
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