
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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エルフ

戦士

11

100

暗視、剣の加護/優しき水

男 外見17 (実年齢34)

48577.html

12

6

8

7 5 24 4

5 3 20 3

6 5 1 18 3

10 4 20 3

7 7 2 24 4

8 2 18 3

ファイター

プリースト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

11

1

9

3

1

3

タフネス

治癒適正

不屈

ポーションマスター

武器習熟/絡み

両手利き

双撃

武器習熟II/絡み

魔力撃

魔力撃強化

2122

2122

2123

2123

221

223

219

221

227

3144

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ヒーリング

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパル

11 15 14 14

0

0

0

チェインメイル 18 -1

13

6

1

7ファイター

レザーリボン+１

レザーリボン+１

ナインテイル+１

ウェポンホルダー 抵抗時1d6D 魔法の武器+１

手 抵抗時1d6D 魔法の武器+１

手 二か所に絡む 魔法の武器+１

1H

1H

1H

9 1

9 1

7 1

16

16

16

9 18 19

9 18 19

11 18 17

3 22 66 13 7 70

0/× 0 14 14 23

神聖魔法 1 5

青珊瑚の耳飾り/フェトルの聖印

熊の爪/青珊瑚の首飾り

ウェポンホルダー

剛力の指輪

ブラックベルト

黒珊瑚の足輪

アルケミーキット

叡智の腕輪

月光の魔符ってどこにあるんだろ思ってたらありました
ショタ路線の古い頃の身長設定だったので悪びれず訂正

二年の月日が経ち二年分僅かに成長した

雰囲気のある二つ名を自称して定着させようと狙っていたらしい
奔放で無邪気な性格だったが、長い月日を従者と共に過ごしたり、己が軽はずみに村を離れた間に深刻な事態が生じたこと等で多少は年齢相
応に成長した
褐色の肌の海生まれのエルフ、色々な二つ名を持つようになった



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

保存食1wx2

栄養カプセルx2

スカーレットポーションx5

ヒーリングポーション+1x10

インドミタブルポーションx3

アンチドーテポーションx3

キュアストーンポーションx4

魔香水x4

緑カード(A)x7

緑カード(B)x10

緑カード(Ｓ)x5

赤カード(Ａ)x7

赤カード(B)x10

赤カード(Ｓ)x5

剛力の指輪

宗匠の指輪

消魔の守護石*HP10x2

魔晶石9点x5

魔香草x5

救命草x10

魔動機の鍵盤楽器

ミュージックジェル

ミュージックシェル

レギュレーション

アスカ J-129号

5/14tue

消費/赤S*2

青海の使者

セズウィックの海坊主

セズウィックのエロ坊主/河童

鎧専用

専用装飾品熊の爪

専用装飾品フェトルの聖印

悪趣味な主人

噂のもみ消し

25

25

40

50

50

50

25

25
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