
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フランシスカ

ジャンク

ゴシック

ゴシック

16歳

破局

38

煉獄

12
遊園地

親友

最後の家

人魚姫

うたかた

楽しげな声、ぴかぴかの遊具に…そう、こんなサーカスのテントもあったんだっけ。

こんな世界で希望なんか持ちたくなかった。なんでこんなことだけ覚えてるのよ。

「ねえ、ともだちになろうよ！」 　サーカスに迎えられたキミは、歳の近いともだちに迎え入れられた。戦争で家族を喪った子、親に売られた子、すべてをなくした子供たちの、最後の家。キミはいつでも友達と一緒にいた……シエン、ティシー、そして、……誰だっけ？

「ここは私の城。みっともないショーなんて、見せられませんわ」 グレイスは君の友達の中ででもとりわけ美しい少女だった。魚と戯れ、水と踊る美しい人魚姫。自分のショーに何より誇りを持つ彼女の姿は、まるで御伽噺のお姫様のように輝いていた。しかし誇り高い彼女の魅力は、他の皆にはなかなか伝わりづらかったようだ。

「世界が終わるその日にも、今日のことを思い出せたらいい」 他愛ないうたかた。忘れた思い出。ささやかな、言葉。 演じることは嘘をつくこと。なら優れた演者の貴方は、優れた嘘つきだったということだ。たとえ役が真実でなかったとしても。貴方の言葉や振る舞いは、確かに誰かを幸せにすることができたのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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地獄の住人
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『地獄』にいる際の攻撃判定+1

バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない。

狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が+1される。

損傷した強化パーツを1つ回復

損傷した基本パーツを1つ回復

使用済みの「ラピッド/ジャッジ/ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。
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1

肉弾攻撃１

支援2

損傷時、最大行動値+2

あなたは受けた狂気点1点を無効化する代わり、このパーツを損傷させてもよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1+爆発+転倒

腕のみ常に「防御1」、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

改造されたリスのような生き物のアンデッド

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

ダメージを受けた際、ダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾2

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に-1の修正を受ける（この修正は累積しない）。

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1
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