
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソーマ・シエンティア

人間

神官

5

4470

剣の加護/運命変転

男 37

年の離れた友人がいる（いた）
田舎で育った
のめり込む趣味がある

4

8

9

7 2 13 2

8 12 2

4 1 13 2

6 4 18 3

8 6 23 + 2 4

7 7 23 3

プリースト/キルヒア

セージ

アルケミスト

ドルイド

5

5

1

1

鋭い目

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

2120

1-289

1-280

1-283

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

ヒールスプレー

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

カードシューター
射程距離を伸ばして、賦術を使用できる。

1H 0 0 0

3 12 36 0 4 33

9 0 8 8 43

神聖魔法 5 9

とんがり帽子

聖印

ロッセリーニの調声器

スマルティエの叡智の腕輪

魔物知識判定＋1

神聖魔法の行使に使用

冒険に出た理由：失われた文明を取り戻すため。

ソーマの信念は一言でいえば「怠惰」である。生粋の面倒くさがりで、隙をみつけてはサボろうとする。
そんなソーマにとって、田舎の閉鎖的な社会は苦痛そのものだった。常に近所の監視の目がある田舎では、堕落は悪評として瞬く間に広まる
。
しかし、そのような評判を意に介するソーマではない。むしろ、悪評を理由にサボることができるからだ。
それ以上に悩みの種だったのは、人々の優しさである。村の人々は常に互いを嫌い合い監視しているわけではない。
目を光らせるということは、見守ることでもある。それゆえに時として心配が蔑視を凌駕し、「身内」に優しくなる。
そうなった村人の優しさは底知れないものだ。ことあるごとに世話を焼き、面倒を見ようとする。
独りで寂しそうにしているときは、隣に寄り添い話を聞いてくれるし、仕事のない日は仕事を渡してくれる。
多くの人はこの温かさに感謝し、その恩恵に甘え、村での暮らしを享受することだろう。
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

ソーマ・シエンティア

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印影絵具x5

冒険者セット

保存食（1週間分）x2

魔晶石（3点）x3

魔晶石（2点）x10

魔晶石（1点）x10

マナチャクリ（5点）

緑カードBx20

緑カードAx4

アビスシャード

アビスシャードx2

【使用済み】

緑カードBx30

緑カードAx4

魔晶石x6

服

マグロ

【日常】

生活費x3

うどん

1940

古ﾓﾙｶﾞﾅﾝｼﾝ王国式戦域魔導術入門

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの調声器

戦域魔導術アンナマリーア

聖印の専用化

50

20

20

20

50

84 244
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