
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ピッド・マグストル

アリス

レクイエム

ゴシック

16

反転

16

花園

10
家族

15:【歌】

誰かの腕

君たちは、家族だった。寝るのも、ご飯を食べるのも、遊びに行くのもいつも一緒。 だから、見知らぬ場所にいても、みんながいるってだけで随分と心強いのだけど… ……なんだかちょっと寝ている間に、随分と見た目が変わったね？

どんな由来があるのかもわからないけれど あなたは一つ歌を覚えている 気がつけば口ずさんだりハミングしたり 時々ちょっと歌詞を変えたり たった一つの歌だけど あなたにとっては大切なものだ

それは、暖かい過去の記憶。 誰かが絵本を読んでもらっていると、一人、また一人と集まって、結局みんなでの読み聞かせ大会が始まる。 誰が真ん中になるか、よく取り合いになったっけ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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↑は基本パーツ

癒し

銃神

子守唄

背徳の悦び

ボイスエフェクト

よぶんなめ

帽子

跳弾（狙撃ライフル）

二丁拳銃

しんぞう

天上への切符
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効果参照
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0～1

2~3
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最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

移動１

支援１

肉弾攻撃１

ターン内の次カウントで使うマニューバのコストを-1(最低0)

移動１

移動１

妨害１

↓は強化パーツ

姉妹からの対話判定+1

射撃マニューバ出目+1

射撃マニューバ出目-1、コスト-1（最低1）

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可にする。

対象の姉妹と互いに対話判定。

支援2

射撃攻撃1、攻撃判定+1

射撃攻撃2+連撃1

最大行動値+1
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