
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィーナ・アイシー

プリースト

セージ

アコライト

バード

ヒューリン

闇の一族

16

女

16

記憶喪失

命令

19
6
0

6

9
3
1

4

13
4
0

4

29
9
2

11

10
3
1

4

32
10
2

12

9
3
2

5

144

161

5

白羽扇
ホーリーシールド

古木の冠
クルセイダーガープ

月光の腕輪

至近 -2 4
0 0 0 6 1 -1 0

4
-1 5 1 -1

2

4 0 4 0 12 8 11

2 4
4 0 3 11 20 7 10

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2
12 12
4 4

冒険者セット
野営道具
ロープ

ランタン
火打石

祝福の花
真紅の杯

ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス
ドロップポーチ

ハイMPポーション*10
ハイHPポーション*5
EXMPポーション*2

毒消し*3
万能薬*3

ハウピア

32270231

15

オールラウンド

プロテクション

ヒール

ジョイフルジョイフル

キュア

ファイトソング

エリュダイト

クイックヒール

アフェクション

アドバイス

コンコーダンス

アンプロンプチュ

シルバリィソング

エンカレッジ

トリートフォース

★

5

1

3

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

-

3

4

7

5

-

5

-

-

7

-

6

7

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

パッシブ

イニチアチブ

ＤＲ直後

判定の直前

パッシブ

判定の直前

パッシヴ

イニシアティブ

-

20m

20m

20m

20m

20ｍ

-

20

20

-

-

-

20

20m

自身

単体

単体

単体※

単体

単体※

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

単体

単体

-

自動成功

魔術

呪歌

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

1/MP

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオＳＬ+1

シーン１

シーン

ラウンド1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

３D+CL*3

行動済みのキャラクターを未行動にする

バッドステータス回復

シナリオ回数制限を１増やす

一般の知力判定+1ｄ

ヒール使える

ダメージを０に変更する

判定+1ｄ

広範囲にエネミー識別を行える

呪歌判定で代用

呪歌判定+1ｄ

未行動キャラにイニシアティブにメインプロセスを行う

バステを全て回復

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーナ・アイシー ハイプロテクション

エンサイクロペディア

プレディクション

マイスター:呪歌

キュアオール

ディバインフォース

ヒールオール

マンテレット

ヒールライズ

シーリィ

バリア

リデゥース

ビジテイション

トリビアリスト

ハイウィズダム

デボディション

ファーストエイド

オピニオン

<トレーニング：精神>

＜トレーニング：感知＞

モンスターロア

<トレーニング：知力>

5

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

12

20

15

10

10

12

6

6

10

パッシブ

セットアップ

パッシブ

DR直前

ヒール使用時

メジャー

パッシブ

DR直前

DR直前

判定の直前

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

-

20

20

20

20

20

至近

自身

単体

自身

範囲

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

シナリオ

シナリオ1回

シナリオSL

シナリオSL

シナリオＳＬ

シーン一回

シーン一回

シーンSL

プロテクションの効果+5+SL*3

エネミー識別をセットアップでできる

アドバイスの効果+1ｄ

呪歌判定1ｄ

キュアと同時に発動、対象：場面　射程：視界に変更

攻撃に+CL*5

対象：場面　射程：視界に変更

対象がダメージを受ける際-30する。対象がダメージを受けるかシーン終了時まで持続する

回復+ＣＬ*3

クリ時ダメージ+ＳＬ*10

複数攻撃に対してもハイプロテクションを使用できる

ダメージ-（SL*3）D

ダメージに+SL*5（攻撃対象が妖魔、魔獣、魔族の時のみ）

判定を知力で行える

知力判定の達成値に+SL*2

HP回復、MP回復、ダメージ軽減、ダメージ増加を行う分類;魔術のアコ、プリの効果に+5D。これはメインプロセスまで持続する

難易度10の器用判定　戦闘不能を回復

交渉、説得などの【精神】判定＋1d

エネミー識別+1ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーナ・アイシー <トレーニング：筋力>

＜トレーニング：俊敏＞

フックダウン

アイデンティファイ

アニパルエンパシー

バイタリティ

シックスセンス

ヒストリー

1

1

1

1

1

1

1

1

3

パッシブ 自身

ポーション1使える

アイテム鑑定の判定+1ｄ

[分類：動物・魔獣]と意思疎通ができる

HP+CL

奇襲攻撃による判定-1Dを無効化

国、歴史、人物などの知力判定に+1D
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