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筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳
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名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サンプルキャラクター:エルフの妖精魔動騎兵

エルフ

妖精使い

3

0

暗視、剣の加護/優しき水

10

2

14

10 20 3

2 12 2

6 8 + 2 1

2 4 0

12 26 4

12 26 4

シューター

プリースト/ストラスフォード

フェアリーテイマー

レンジャー

ライダー

2

2

3

1

1

ターゲッティング

鷹の目

1-280

1-280

エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

以心伝心

0 0

0

0

0

2 5 4 3

ソフトレザー

0

3

3

ヘビークロスボウ
射程30m

2H 10 5 10 2 25

冒険者セット

妖精使いの宝石x6

ヒーリングポーションx2

救命草x5

魔香草x5

魔晶石:3点x3

魔晶石:5点x3
魔動ミニバイク:レンタル

370

3 12 36 0 3 13

5/× 0 3 7 41

神聖魔法

妖精魔法

2

3

6

7

聖印

怪力の腕輪

宝石ケース

「鉄道神王ストラスフォード」のもの。

筋力+2。破壊すると瞬間的に+14。

「妖精使いの宝石」を4つまで収納可能。

[サンプルキャラクター解説]
　自然を愛する妖精使いでありながら魔動ミニバイクを駆り、「鉄道神王ストラスフォード」に信仰を捧げている異端のエルフです。

　その能力は特に野外での探索に特化しており、ライダーとしての騎芸「以心伝心」により自身の暗視能力を含めた有機的な知覚の他に、魔
動機のセンサー類を用いた知覚を利用することが可能です。
　また、固有の特殊神聖魔法を使用することにより射撃攻撃・魔法行使などで必要となる制限移動での移動力を増加させることができ、「射
撃しながらもう少しだけ後退したい」「魔法を使いながら有利な位置取りを行いたい」など特定状況で大きなアドバンテージを得ることがで
きるでしょう。

　妖精魔法は最大4つの属性を同時に操り、攻撃・回復・サポート・探索に関わるすべての魔法を状況に応じて行使できる複雑なものの柔軟
な魔法カテゴリです。
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