
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

花飾 三歩四（はなかざり みほし）

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

モンク

アーシアン

退魔師

12

女性

17

花の毒

友情

26
8
3
2
13

20
6
3

9

9
3
1

4

9
3
0

3

19
6
1
1
8

9
3
0

3

9
3
0

3

146

80

5

召喚具：ムンジャルグ[CL+8]

退魔の花（伝承武具）[CL+2]
狂撃の鎧

狂撃の籠手
狂撃の角

AM：両/AL：槍/スピードスイング
Iスマホ/戦士の環

至近 20 -2

14
10
4

9 0 4 0 3 12 18
2

1 1 1
10 21
10 1 4 28 3 13 18

3 2 2

8 8 2
9 9 2
8 8 3
3 3 2
3 3 2

ロングスピア×3

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ウェポンケース

小道具入れ
冒険者セット

☆ハイHPポーション×2
☆ハイMPポーション×3
ハイMPポーション×2

毒消し×2

▼戦士の環
▼狂戦士の鎖

▼Iスマートフォン
▼銀の香炉

理力符《聖》×2
呪符：爆撃符×20
呪符：玉串×3

タブレット端末

18477059

43

アーシアン：召喚

バッシュ

バーサーク

インデュア

ソウルバスター

チェンジコール

アンリミテッドアームズ

クリエイトチャーム

チャームマスタリー

リチュアルチャーム

スマッシュ

ソウルヒート

スピードスイング

ボルテクスアタック

フリンジスイング

★

4

1

★

★

1

★

★

5

3

★

3

1

★

★

-

4

3

5

-

6

-

-

-

-

5

3

-

-

-

メジャー

メジャー

マイナー

効果

効果

イニシアチブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

アイテム

マイナー

《バーサーク》

パッシブ

効果

パッシブ

-

武器

-

-

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

-

自動

自動

-

自動

-

1

防御中1回

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1、召喚具装備

ｼﾅ1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージを[SL×3]増加し、リアクションに-1Dする。（マイナーで解除するかシーン終了まで）

受けたバッドステータスを回復

受けたダメージと同じ値のHPロスを与える（最大で【最大HP】）

装備中の召喚具を破壊し、選択した召喚具を装備する

装備しているマジックアイテム以外のアイテムに「召喚具」を付与する

「呪符」アイテムを1つ購入できる。

効果をダイスで求める、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「呪符」の効果に[SL×2]

購入不可の「呪符」アイテムをSL個取得する。

ダメージ+【筋力】

狂戦士化[SL+1]を受ける

両手武器の行動修正+[SL×3]（最大0）

対象を単体※に変更し、ダメージ+[CL×10]

[狂戦士化]を受けている時、白兵攻撃の命中+1D

玉串→軽減4D+10　爆撃符→1D+10
[狂戦士化]ステータス
命中4D+3D（フリンジスイング+リンク効果（狂撃1）+オーバードライブ）+10+1（鎖）（期待値30.5）
ダメージ7D+20+4D（バッシュ）+12（ハイパーゲイン）+2（鎖）+3（バーサーク）+13.5（爆撃符）（期待値89）
行動値16　移動値20

伝承武具【退魔の花】
みほしの片目から生えている花。【パッシブ】装備者の攻撃に対する、同エンゲージの敵のリアクション-1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

花飾 三歩四（はなかざり みほし）

スマートライト
アーシアン特典（500Gまで）

◇筋力
スロット差額

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：両

ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ：槍

オーバードライブ

ストラグルクラッシュ

バーストスラッシュ

ハイパーゲイン

パーフェクトボディ

フルスイング

ブルータルライフ

リンク効果（狂撃1）

マジックノウリッジ

バトルマニア

バイタリティ

トレーニング【筋力】

トレーニング【感知】

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

エンラージリミット

ネイチャーノウリッジ

デストロイヤー

オンスロート

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

10

-

-

-

10

-

8

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

マイナー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0Sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

-

-

-

自動

-

-

自動

自動

自動

命中

ｼﾅ1

ｼｰﾝSL

F1

ｼﾅ1

両手武器の命中+1D

選択武器を使用した攻撃の命中+1D

《バーサーク》の効果に「武器を使用した命中判定+1D」を追加

《バッシュ》を２回使用する。コストを消費せず、「単体※」になる。２回目のバッシュに+2Dするが、1回目の攻撃が命中しなかった場合2回目の攻撃は行えない。

武器攻撃の命中でクリティカルした場合、対象の防御を0とみなして攻撃する。

武器攻撃+【筋力】

戦闘不能を回復し、【HP】をSL×20点回復する

白兵攻撃のダメージロールでは、武器一つの「攻撃力」を2倍にしてダメージを算出する（メインプロセス終了まで）

[狂戦士化]中、【HP】をSL×3点回復する。

[狂戦士化]中、白兵攻撃の命中+1D

魔術に関する知力判定+1D

クライマックスフェイズに有効。エンゲージしているキャラクターへの命中判定+2、リアクション判定に-1する

【最大HP】+[CL]

【筋力】基本値+3

【感知】基本値+3

トラップ解除、またはトラップへの判定を【筋力】で代用する。

《Ⅰ》の効果を「判定の直前」に変更

重量制限を【筋力】×2に変更

植物に関する【知力】判定+1D

オブジェクト破壊のダメージ+2D

白兵攻撃を行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

花飾 三歩四（はなかざり みほし） フックダウン

サーチリスク

★

★

3 クリンナップ

パッシブ

- 自身 自動 ｼｰﾝ1
ポーションを使用する

危険感知+1D

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

