
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

メリナ・メリル

ウィークリング

森羅導師

5

1465

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

女 25

7

7

9

7 14 2

6 1 14 2

12 1 20 + 2 3

11 3 21 3

4 1 14 2

11 1 21 3

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ドルイド

2

1

1

2

5

かばう

防具習熟A/金属鎧

ガーディアン

1-285

1-282

1-279

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

バークメイル

「ツッコメ、オマエラ！」怒涛の攻陣１

「ツヨクナルナラ、トウシヲモヤセ！！」怒涛の攻陣２

冒険者ランク【ダガー】

冒険者ランク【レイピア】

20

50

47 117

0

0

0

0

プレートメイル

タワーシールド

21

17

-2

-2

7

2

1

10

ドルイド触媒 0 0

マテリアルカード（A）緑x3

魔晶石x2

受益者のシンボルx5

3645

3 14 42 -2 10 36

0/× 4 8 8 36

剛力の腕輪

「オレハ、『もやし』ジャネェッッ！」
ウィークリングに対するもやし呼びを極端に嫌う女性
自らの翼を封じ、地に足を付け、鎧と盾を身につけ前線に立つ。

愛称は「メリメリ」

二つ名というか通り名で【飛ばない『もやし』】というのがつけられていて
それを聞くたび機嫌を悪くし、乱闘騒ぎを起こす。
そのせい、おかげもあってか言ってくるやつは殆どいなくなった。
だが、街に来た新参や明確な格上には言われることがあり、その時は喧嘩を吹っ掛けている。
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