
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アンジュ

コート

サイケデリック

ステーシー

14

77

煉獄

12
【崩れる】

【側に立つヒト】

【憧れ】

【白い花】

【涙】

【永い旅】

【終着点】

日数が流れていくにつれ、段々とあなたが崩れていく。 あなたにはどうすることもできなくて、でもどうにかしてほしくて。 だからあなたは足掻いていた。

あなたの側には必ず“ヒト”が立っていた。どんな時にもあなたに寄り添ってくれていた。そう、あなたがそれを拒否しても。

『傷ついてもあなたの前に立つその姿を見て、いつも思っていた。　あんな風に私もなりたい。 だから私はそんなあの人のことを見ていたかった。』

『お互いに白い花を渡す。　それは約束の花。とても大事な約束をした花だった。　しかしそれは最後には黒ずんでいき、最後には枯れてしまった。』

『頬に温かいものが落ちる。　それはあなたの大事な人の涙。 　悪いのは自分なのに、その人はあなたのために涙を流している。 　その涙を拭ってあげようとしてもあなたの身体は動かなかった。』

『あなたは姉妹とともに自分たちを作ったネクロマンサーを倒すことができた。ただ、そのあとに待っていたのは色褪せた外の世界だった。でも二人一緒ならなんとかなるはずだ、そう思っていた。だが、そうはならなかった。』

『あなたを守ってくれた騎士は倒れ、ついに永い旅は終わった。　旅で多くの色褪せてしまった景色や物を見てきたが、最後に見たのは黒い煙と鮮やかに燃える炎、そして黒い軍服を着た男性の姿だった。』
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

防戦改造
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【自立飛行外装】が損傷していない場合あなたが行う対話判定と狂気判定が+1され、常に防御1。 ただし、最大行動値が-1され【自立飛行外装】の移動が1になる。

BP開始時、敵配置を見てから味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

『完全解体』状態でも使用可。移動1、さらに移動させた対象の現在行動値を2点減らす。

『完全解体』状態でも使用可。防御1。1Tに何度でも使用可。ただし一回の攻撃に対しては一度しか使用できない。

あなたを対象とした攻撃判定でのみ使用可。コストの代わりに、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。判定の結果は判定値に関係なく「失敗」となる。

対象の受けたダメージが攻撃マニューバによるものなら、あなたはそれに付属するダメージ以外の効果（切断、爆発、転倒、連撃、全体攻撃、その他より特殊なもの含む）から、任意のものを任意の数だけ選び、打ち消してよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。ただし、『全体攻撃』によって引き起こされたダメージに対しては使用不可。
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1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

防御1+「爆発」無効化。

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

「腕」か「脚」にダメージが適用された際、任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けてよい。『爆発』が付与されたダメージに対してこの効果は発生しない。切断判定は、ダメージを受けた箇所の１つを選んで行う。

「切断」を常に無効化してよい。
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