
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
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2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アレクサンドライト・ネティクス

ナイトメア

魔動機師

6

3780

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 17

ひみつ基地を持っている(いた)
異種族の友人がいる
毒を飲んだ(食べた)ことがある

9

9

12

12 4 25 + 1 4

7 3 19 + 1 3

6 2 17 2

4 13 2

8 3 23 3

7 2 21 3

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

6

5

3

1

精密射撃

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

IB30

IB31

IB31

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

6 10 9 8

ソフトレザー 7

0

3

3

ジェザイル

デリンジャー

トラドール

センチュリオバスター

射程50m、装填3、ダメージ+1

射程10m、装填2

射程30m、装填3、活性弾セット済み

【元武器：ダブルバレル】【専用】使用時、器用+2　射程50m、装填2、ダメージ+4、弾丸２発同時発射（マギテック魔法２回行使）で威力＋20
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9
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10 11

10 15

3 20 60 0 3 31

0/× 6 8 9 38

魔動機術 5 8

マギスフィア（小）

フローティングスフィア（大）

巧みの指輪

多機能ガンベルト

俊足の指輪

巧みの指輪

バレルサポーター

OP：ターゲットサイト

OP：クイックローダー、エクプロ、クリティカルバレット

通常弾12発装填

【経歴】
ザルツの田舎町で、エルフと人間の間に生まれたナイトメア
小さい頃は男の子と一緒に野山を駆けずり回ったり、秘密気を作ったりしてやんちゃな子だった
しかしナイトメアを良く思わない村人によって毒を盛られ、家族は死に、自分だけが生き残ってしまう
絶望に陥った彼女は自殺しようとするが、シーン神殿の神官に救われ、数年間シーン神殿で過ごすことになる
穢れを持っていても分け隔てなく接してくれる神殿の人達に救われた彼女は、自分のナイトメアである力を活かすために冒険者になる事を決
意するのであった

【性格】
基本は真面目だが、脳筋なためあまり深くは考えない
正義感溢れる少女は今日も悪を撃ち抜く



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

アレクサンドライト・ネティクス

冒険者セット

保存食（一週間分）

着替えセット

下着x7

エンブレム『架け橋』

エンブレム『花』

通常弾（１２点セット）x5

活性弾（１２点セット）

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

魔晶石2点x10

マナチャ―ジクリスタル2点x10

巧みの指輪x5

俊足の指輪

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

支給品：月光の魔符+1

<マギスフィアオプション>一覧

レベル1

レベル2x2

レベル4

＝工房使用料＝

┗自作：ダブルバレル

5534

多機能ベルト化

一期一会亭卒業

多機能ガンベルト専用化

ダブるバレル専用化

20

25

50

50

300 445
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