
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メルム・アリエス

ウィークリング

戦士

12

309

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

女 20(？？？)

キャラクタータイプ：≪戦士系≫　合言葉：|プロジェクト接続《本気でいきます ！》　←真なる性格になる
スイッチ効果：≪身代わり≫≪とどめの一撃≫　絆ブック所有
追加スイッチ効果：信頼の連係、忍耐の連係、勇気の連係

8

10

5

8 8 24 4

4 7 19 + 2 3

11 12 3 36 + 2 6

8 6 24 4

6 11 1

8 9 22 3

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

12

9

1

8

4

3

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

全力攻撃

武器習熟A/アックス

挑発攻撃

武器習熟S/アックス

頑強

練体の極意

2122

2120

2123

2120

1-286

1-281

1-287

1-281

1-279

2-231

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

デーモンフィンガー

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

ヒールスプレー

パークメイル

12 16 15 18

0

0

0

螺旋プレートアーマー 21 -2

13

7

9ファイター

メサルティムリュス(振)

メサルティムリュス(刺)
専用化：器用度+2　オーダーメイド+3　（クーゼ）　

同上　牡羊座の角であるメサルティムと斧を意味とするラブリュスを混ぜた

振2H

刺2H

29

29

16

16

11 21 54

10 21 50

3 21 63 13 9 92

0/× 12 16 15 33

セーフティメット

ラル=ヴェイネの鎖金

アイソアーマスク

熊の爪

白熊のマント

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

転業のブーツ

アルケミーキット

俊足の腕輪

不撓のバックル

スマルティエの風切り布

大ダメージのピンチを一度だけ無効化

その他枠追加

防護点+1、遠隔攻撃を誘引する

マッスルベアーの効果+1

精神効果属性に対する生命・精神抵抗力+1

防護点+1 （+2なのはアイソアー込み）

転倒しなくなる

〈ガン〉や〈魔力の矢/太矢〉の攻撃を精神抵抗力で耐える

合言葉で1ラウンドの間、命中と回避に+2　＊18Rでリロード

【キャラ】
ジェイプロジェクト:No.4
ネーム:「メルム」
コード名:「Aries」
性格：元気で前向きな子
好きなもの：仲間、友達、家族、興味を持った世界

▼オーリムイベントクリア後≪解禁≫
思念の消え、残りは自由を得たプロジェクト【Aries】

真なる性格:【■■■■】



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メルム・アリエス

冒険者セット

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

魔晶石+5x4

マナチャージクリスタル(5点)x2

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード金Ax3

マテリアルカード緑Ax12

マテリアルカード金S

陽光の魔府（射的）

月光の魔府(射的)

マテリアルカード赤SSx2

月光の魔府+3

647

イーヴァル狂闘術【入門】

【怒レル熊ノ一撃】習得

ダイノジョー専用化

白熊のマント 購入

白熊のマント 専用化

アイソアーマスク専用化

【激怒セシ熊ノ一撃】習得

不名誉称号の返上

クーゼ専用化

多機能ベルト

50

20

50

20

50

30

50

50

20

764 1104
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