
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユーリ

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ニンジャ

レムレス

15

12
4
0

4

9
3
1

4

26
8
3

11

9
3
0

3

29
9
2

11

17
5
1

6

9
3
1

4

130

123

5

闇夜の短刀

蝶の帽子
アボイドクローク
バトルバックラー

ロストデビルズアイ

ステップ込み

20 -1

3 1
1 9

2 1 7 -1
4

4 0 11 0 6 22 9
3 38 8 15 5
1 17 3 1 15
10 75
10 55 24 35 11 26 23

3 8 4

11 11 2
4 4 2
11 11 2
3 3 2
3 3 2

6 6

冒険者セット
異次元バッグ

錬金馬

ハイHPポーション
ハイMPポーション
EXMPポーション

グレートHPポーション
グレートMPポーション

蘇生薬

フォーマルアーマー

漆黒の星
太陽のリボン
制空結界印

32555947

32

エレメンタルボディ

ワイドアタック

シャドウブレイド

バタフライダンス

AM：短剣

シャドウストーク

スペシャライズ：短剣

インタラプト

コンシールアタック

ムービングセット

ハンターアーツ

マスターアーツ

アキュートアーツ

★

1

3

★

★

★

1

★

◇

3

◇

★

5

★

★

-

4

6

3

パッシブ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

隠密・短剣

短剣

1回

隠密

S1回

片のみ

物防+5筋力基本値-2

武器攻撃を行う。対象が複数ならダメージ+2

白兵攻撃のダメージ+30

回避+1D

命中+1D

隠密状態で移動可

命中ダメージ+1

いんたら

命中+1D、ダメージ+3D

移動と同時にムーブのスキル使用可

攻撃のダメージと物防+10、魔防+5

ドルイドスキルの種族制限解除

攻撃の命中を【感知】で行う

夜闇の短刀（伝承武器）
継承：選抜：攻撃力+2行動値-1
伝承：暗闇の武具：暗闇マイナス効果無視。暗闇影響下の場合攻撃のダメージ+[CL÷3+2]D
宿命：闘争

刻印の場所：左手の甲
刻印の形　：短剣が刺さったドクロ

リビルド1回(CL13)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーリ ドルイドマスター

フォースウェポン

ステップ：ダーク

バトルステップ

フェイドアウト

ゲイルスラッシュ

アフターイメージ

ボーパルアーツ

インテュイション

ラピッドハンド

レイザーストーム

ハイドコート

ダークコート

刺客の末路

トレーニング

ファインドトラップ

イクイップリミット

1

2

◇

3

2

◇

★

◇

3

★

5

★

★

★

◇

★

1

◇

★

3

★

★

10

10

15

12

3

9

パッシブ

マイナー

セットアップ

パッシブ

セットアップ

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

《ワイドアタック》

マイナー

マイナー

パッシブ

SL回

SSL回

1回

SSL回

短剣or鞭

感知判定の達成値+2

シーン中武器攻撃を〈光〉魔法ダメージに変更し、魔防0扱いにする。

回避判定+SL×2

ステップ効果中命中ダメージ回避+SL

隠密になる。エネミーがエンゲージしてても可

《ワイドアタック》による白兵攻撃を2回おこなう

シーン中命中回避+1D

ダメージ+25

敏捷判定+1D

ダメージ+敏捷

視界シーン攻撃可

隠密になる。エンゲージしてても可

《ハイドコート》と同時にマイナーのスキルを一つ使用する

武器を片手にのみ装備している場合、武器攻撃のダメージ+[武器の攻撃力]

筋力敏捷感知

トラップ探知+1D

装備上限+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーリ ビジランテ

エリアサーチ

サーチリスク

カバードアクション

フックダウン

トラッキング

ホースマンシップ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

F1

F1

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

隠密

S1回

騎乗

隠密看破もしくは看破対決の【感知】判定+1D

警戒行動が行える

危険感知+1D

命中+1

ポーションを一つ使用する

足跡など残された痕跡を探す感知判定+1D

回避+1

武器攻撃と同時。攻撃のダメージ+[その攻撃の対象]D

リアクションの判定の直前。判定+2D
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