
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハイリッヒ・リボルバ

プリースト

メイジ

アコライト

セージ

ヒューリン

神官

19

男

32

天啓

人探し

28
9
0
2
11

12
4
1
2
7

8
2
0

2

58
19
2
6
27

11
3
1
-2
2

66
22
3
3
28

8
2
1

3

260

257

6

白銀従者の聖銀杖
退廃的なブルーウィンドウ
朽ち果てた愛の羽根帽子

祝福の鎧
白銀従者の絆創膏

高位聖印

驚天動地の紅扇

至近 1 18 0 0 0 +2 0

6 11
-2 13 -3

3 13

7 0 2 0 28 4 16

3
8 18
7 0 0 22 52 9 13

2 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
27 27 2
27 27 2
27 27 2

7 7

小道具入れ
MPポーション

ハイ！MPポーション
ポーションホルダ

異次元バック
万能薬

《揺蕩う魂の檻》
《無名の守護勲章》
白銀従者の絆創膏
木漏れ日の中の檻
享楽司教の贈り物

安寧の隕鉄
書斎のランタン

五寸の釘
冥焔蠟シャ・ラディナ
屋根裏部屋の空模型

月光夢氷
白銀従者の聖十字

野菜
泡沫の小瓶

驚天動地の紅扇
聖楽章メンデルス

163,14766

46

オールラウンド

プロテクション

ヒール

レイズ

キュア

アフェクション

クイックヒール

キュア

トゥルースサイト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マイスター:エネミー識別

クイックサーチ

トリビアリスト

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3-2=1

4-2-1=1

10-2+2-1=9

5-2-1=2

5-2=3

5-2-1=2

5

6

パッシヴ

DR直後

パッシブ

メジャーアクション

メジャー

メジャー

ダメージえおーる

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

判定の直後

-

20m

20m

20ｍ

20ｍ

20

20

20

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

シナリオ1回

シーン1回

セットアップ１回

シーン１回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復を行なう。 対象の [HP] を [3D+CL×3] 点回復する。 クリティカル:ダイスロール増加 神の力によって、対象の怪我を瞬時 に治療する魔術。

復活の呪文。戦闘不能を回復し、HPを２０にする。

対象の状態異常をすべて解除

ダメージが０に

イニシアチブにヒールが使える

対象の状態異常をすべて解除

エネミー識別に成功したとき、エネミーの物理防御と魔法防御の値もわかる

エネミー識別を行うよ

すべての対象にエネミー識別を行える。

エネミー識別に+1ｄ

エンサイクロペディアとタイミング：セットアップのスキルをもう一つ使う

判定の直前に使用その判定を知識判定で代用

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\持ってる魔道遺具\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
《揺蕩う魂の檻》
「問おう、生き延びたいか……狼よ。」
重量:2 レベル:10
パッシブ。あなたが行う効果をダイスで求めるHP回復を行うスキル・アイテム・パワーの効果に+5。
効果。シーン1回。あなたが行う効果をダイスで求めるダメージ軽減をを行うスキル・アイテム・パワーの効果に+5d。
カース。精神に-1。効果使用時HPを30点ロス

《無名の守護勲章》EXドロップ。重量1。効果。最大HPに+5。

木漏れ日の中の檻
「私はただ手を伸ばしたままで」
重量:3 レベル:5
1000G
パッシブ。精神基本値に+2。
カース。幸運基本値に-1。

享楽司教の贈り物
重量:5 レベル:9→ -



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハイリッヒ・リボルバ

擦り切れた聖骸布

ハイプロテクション

バリア

ビディテイション

ラース

カリキュレイト

エソテリカ:アコライト

クイックソング

シルバリィソング

アレグロ

アンプロンプチュ

オラトリオ

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

ガルドル

ラウドボイス

コンセントレイション

パトロナイズ

ロケート:ビッグベン

オピニオン

ミュトスノウリッジ

フックダウン

トレーニング:知力

5

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6-2-2-1=1

10

7-1₌6

8

7

4

5

10

3

パッシブ

ダメージロールの直後

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

メジャー

メジャー

セットアップ

効果参照

メジャー

パッシブ

判定の直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

20

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

単体

単体

自身

範囲

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

自動成功

自動成功

呪歌判定

魔術判定

自身

自身

自身

自身

シーン１回

シーンSL回

シーン１回

シーンSL回

シナリオ1回

プロテクションの効果に＋(5+SL×3)

対象の行う攻撃のダメージに＋(SL×5)。攻撃の対象が[分類：妖魔、魔獣、魔族]に有効

ビディテイションの効果にSL×2また、分類の制限をなくす。

未行動時に使用可能。イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

アコライト系のスキルのコストー2

セットアップでメジャーアクションで使える呪歌を使える

呪歌判定の達成値+1D

呪歌判定の達成値+SL×2

判定の直前に使用その判定を呪歌判定で代用

対象の状態異常をすべて解除

行動済のキャラクターを未行動にする。

使用制限:シナリオ中１回を一回増やす。

呪歌の対象:範囲を対象:範囲(選択)に変更

対象にスリップ付与

魔術判定＋１ｄ

対象が行う命中判定を難易度とし魔術判定を行い成功したら攻撃は失敗となる

パッシブ。器用基本値、知力基本値に+3。

説得と信用に+１ｄ

神話や伝説に関する事柄につい て、知っているかどうかの 【知力】判定 に+1Dする。 神話や伝説についてくわしいことを 表わすスキル。

ポーション飲めよ

知力の基本能力値を+3する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハイリッヒ・リボルバ モンスターロア

トレーニング:筋力

フェイス:アエマ

トレーニング:精神

インテンション

アイデンティファイ

アナライズエリア

アニマルエンパシー

ストレンジャー

エンラージリミット

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

エネミー識別に+1ｄ

筋力の基本能力値を+3する。

HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に＋２

精神の基本能力値を+3する。

[最大MP+CLする]

アイテム鑑定に+1ｄ

警戒行動の判定を知力判定で代用

[分類：動物、魔獣]と意思疎通が取れる

精神基本値、感知基本値に+3。

携帯品の重量制限が[筋力基本値×２]になる

スキルに対するリアクションでの精神判定に+1D
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