
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アーヴェン・リーベ

スカウト

スカベンジャー

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

冒険者

19

女性

22

天啓

復讐

15
5
0
4
9

56
18
3
11
32

21
7
0

7

16
5
0
-4
1

73
24
2
11
37

22
7
0
-5
2

31
10
3
2
15

241

204

5

邪念の弓

冥土装束ヴィクティリア
遥か天眼のアルタイル
小さな小さな月の石

漆黒の星

50m -3 41 -4

10 10
2 5

32 0 7 0 2 44 14
40 19 16 15

1 1
32 81
35 40 7 29 28 41 34

7 8 4

37 37 3
32 32 4
37 37 3
1 1 2
1 1 2

グレートHPポーション
グレートMPポーション

万能薬
野菜

ランチボックス
矢筒
名馬

エレメンタルアロー・水×4
エレメンタルアロー・地×4
エレメンタルアロー・風×4
エレメンタルアロー・火×4

ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
使い魔(感知、器用)

漆黒の星
名誉の勲章

5420282

44

ハイジャンプ

ワイドアタック

インタラプト

ランナップ

リサイクル

ブルズアイ

ブラインドサイド

アームズマスタリー【弓】

ディスアピア

アーマーアデプト

ファランクススタイル(感知)

ファランクスクラッシュ

★

1

★

★

★

★

★

5

★

★

★

★

5

★

★

-

4

3

8

6

3

3

パッシブ

メジャー

参照

セットアップ

参照

マイナー

マイナー

ムーブ

-

武器

視界

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

1/シナリオ

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

パッシブ、アイテム以外のスキル無効

戦闘移動

矢弾の回収

武器ダメ＋【感知】

識別成功、攻撃ダメ+[(SL)D]

命中+1D

隠密状態になる

防具の装備部位数の攻撃ダメ+SL

防具重量制限を感知基本値に変更

攻撃ダメ+【感知】

性格　すなお
長所　勤勉
短所　色欲

感情
表　愛
裏　憧憬

幼い頃から神の声が聞こえ、神子として教会に引き取られた。外の世界と遮断され、両親と会える機会が少なく寂しい思いをして過ごしていたが、両親から聞く
冒険譚を楽しみにして神子としての勤めを果たしていた。16歳になり、成人の儀の日を迎えたある日、両親が突然帰らぬ人となった。冒険者ギルドからは依頼中
に魔物に襲われ死亡したと伝えられたが、納得できず両親が最後に受けていた依頼について調べ、依頼主の貴族が教会と繋がっていることを突き止める。それを
知り、教会を信じられなくなり教会から脱走した。脱走後は、両親の親友の冒険者を頼り、国外に逃亡を果たした。両親の親友の冒険者に師事し、冒険者として
の技能を鍛えた。幼い頃の純粋な憧れと、両親の命を奪った相手への復讐心を胸に偽名を名乗って冒険者となる。いつか、両親の復讐を果たすその時まで。

効果抜粋
◆ステータス
HP+25-5
MP+10
筋力+2
器用基本値+5(+2)+5+7+3
器用+2+2+7
敏捷基本値+3+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーヴェン・リーベ

異次元バック
お肉

仮所持　AT
借金 : ハイリッヒ

ウルトラセンタイ

アキュレイト

ストレイトショット

ダブルショット

インターフィアレンス

アデンダム

バーサタイル

フィールドワーク

フォーチュンヒット

マークスマン

ロケート:ビッグベン

フォーメーション : アタック

フォーメーションコア

ウィニヴェルサーレ

アンフォーシーン

ミラーアタック

ソウルコンバート

ファミリア

ファミリアアタック

★

★

★

★

★

★

★

1

★

5

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

2

5

9

10

8

4

10

7

6

5

メジャー

判定後

イニシアチブ

クリン

判定前

セット

判定前

判定前

メジャー

武器

視界

20

単体

場面(選択)

単体

命中

感知

1/シーン

1/シナリオ

1/シナリオ

SL/シーン

1/シーン

1/シーン

使い魔携帯

攻撃ダメ+1D

器用判定＋1D

命中＋1D

2回攻撃。2回目はダメ＋3D

命中対抗で攻撃妨害

メインプロセスを行う

スカウトのシナリオ制限スキル回復

判定＋1D

武器ダメ＋【幸運】

武器ダメ＋[SL×5]

器用、知力基本値+3

ギルメンの攻撃ダメージ+[SL×3]。

攻撃ダメージ+10。フォーメーション中のみ。

錬金術代用

感知代用判定

命中の際にFP3点消費。ダイス1つを6に変更。

MP10点/FPで代用。スキルのみ。

使い魔を[SL]個取得。感知、器用

[(SL+2)D+CL]の貫通ダメ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーヴェン・リーベ ファミリアコンビネーション

ガーディアン

リムーヴトラップ

エリアサーチ

ファインドトラップ

サーチリスク

トレーニング: 感知

イクイップリミット

トレーニング : 器用

トレーニング : 幸運

フックダウン

エンラージリミット

ストレンジャー

バイタリティ

トレーニング : 筋力

トレーニング精神

ホームゴルフォード

トレーニング:知力

トレーニング:敏捷

アースノウリッジ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

DR直後

Cup

20 単体

1/メイン

1/シーン

1/シーン

《ファミリアアタック》+メジャー

[CL×5]の軽減。使い魔1体生贄。

トラップ解除判定に+1D

警戒行動可能。聞き耳判定に失敗しても気取られない。

トラップ探知判定に+1D。トラップ探知に失敗しても作動しなくなる。

危険感知判定に+1D

感知の基本値に+３

装備重量制限+5

器用基本値+3

幸運基本値+3

ポーション1個使用。

所持品の重量が筋力基本値×2

精神、感知基本値＋3

HP+[CL]。

筋力基本値+3

精神基本値+3

器用、感知、幸運基本値+1

知力基本値+3

敏捷基本値+3

アーシアンスキル獲得可能
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