
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

西東 拓海（さいとう たくみ）

サラマンダー
ノイマン

UGNエージェントB

24

探求

疎まれた子

飢餓

古強者

教師（一時的）

男

28

借り

2
0
4
2

0
1
0
0

0
0
1
0

2
1
5
2

29
7
7
12
24

1 1
1 2

UGN 4

[1]❸[4]
[1]❸

【2】前提[1]❸[4]
[1]❻[4]

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

5r+1
5r+1
7r+1
8r+1

+3+6
+3

+3+6
+20+9

ｺｽﾄ6/C値-3/戦闘移動・全力移動・離脱を行なっている場合使用不可。
ｺｽﾄ3/C値-3

ｺｽﾄ8/C値-3/戦闘移動・全力移動・離脱を行なっている場合使用不可。
100~129/ｺｽﾄ9/C値-3/戦闘移動・全力移動・離脱を行なっている場合使用不可。

防弾/防刃ジャケット 6 3

3 0

左眼
千堂新
実母

クリスタル＝ローレライ
蒼井菖蒲

咲良鳴ここ
置間ユモリ

傾倒
好奇心
懐旧
傾倒
慈愛
庇護
庇護

恐怖
憐憫

疎外感
恐怖
不安

無関心
嫉妬

8 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

炎の加護

焦熱の弾丸

灼熱の砦

プラズマカノン

勝利の女神

完全演技

熱感知知覚
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オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界
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至近

視界
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視界

視界

至近

至近

シーン

自身

ー

自身

ー

ー

単体

単体

自身

自身

自動

自動
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自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動
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ー

100

100
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ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

そのメインプロセスの間、サラマンダーのエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LV個

攻撃力：＋[LV+2]の射撃攻撃

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV×3]。戦闘移動・全力移動・離脱を行なっている場合使用不可。

攻撃力：＋[LV*5]の射撃攻撃

判定直後に使用。達成値+[LV*3]。1ラウンドに1回まで。

子供に優しいらしい
コードネームはask-or-the-wispです　ウィルオウィスプの人名部分がaskになっただけ

構想
ジャック・オー・ランタン、ウィルオウィスプ　地獄にも天国にも行けずに彷徨う魂
何者にもなれずに迷子である子供
親不孝、三途の川の前で石を積む子供

【コンボ名案】
P₄→リン　人魂
(NH₄)₃PO₄→リン酸アンモニウム　人魂
迷子が持つカンテラの灯
藁束ほどの問いを
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