
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガルド・ビュート

人間

戦士

15

-26321

剣の加護/運命変転

男 18

初期スイッチ効果《トドメの一撃》
Lv5スイッチ効果《身代わり》
追加スイッチ効果《信頼の連携》《忍耐の連携》《勇気の連携》《醉華の宴》

7

9

5

8 8 23 3

9 12 28 + 2 5

12 8 29 + 2 5

7 13 29 + 1 5

7 12 2

8 6 19 3

ファイター

プリースト/炎武帝グレンダール

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

15

4

1

9

6

6

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

捨て身攻撃

抵抗強化

テイルスイング

頑強

超頑強

命中強化

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

2122

3143

2122

2123

2123

OP134

OP133

2-235

1-279

2-228

2-230

1-286

1-282

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ドラゴンテイル

ビートルスキン

リカバリィ

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

ヒールスプレー

アーマーラスト

バークメイル

15 18 20 20

0

0

0

栄光なき螺旋マナタイトスプリントアーマー 18 0

20

7

9ファイター

傲慢の剣アヴァール

憤怒の剣イーラ

炎竜ノ牙

影炎の剣

ドラゴンテイル

ウォーターバルーン

ナイフ

[スイッチしたとき威力決定の場合のみ戦士系技能+3]　螺旋強化　イグニタイト加工　オーダーメイド加工+3

[10点のポイントを割り振る　(4P=命中+1)(2P=追加ダメージ+1)]　イグニタイト加工　オーダーメイド加工+3

オーダーメイド+1（巨熊の牙）

オーダーメイド+1（グレートソード）

尻尾

2H

2H

2H

2H

2H#

1H

1H投

14 1

21

25 -1

24

1 1

1 1

1

22

20

20

21

21

22

20

10 21 49

10 20 36

11 20 46

10 20 35

12 20 11

13 20 0

10 20 1

3 32 96 20 9 120

0/× 0 22 20 34

神聖魔法

魔動機術

4

1

6

3

聖印

ラル=ヴェイネの鎖金

片仮面＜アイソアーマスク＞

熊の爪

野伏のスマルティエのハーフマント

疾風の腕輪

ブラックベルト

ディスプレイサー・ガシェット

スマルティエの武道帯

ミラージュドレープ

スマルティエの剛腕の腕輪

アルケミーキット

神聖魔法の行使に必要

その他枠追加

遠距離攻撃を誘引する片目を覆う鉄の仮面　決して外さない。

マッスルベアーの筋力ボーナス+1

敏捷度+2　割ると+14

防護点+2

その他枠追加

リカバリィの回復力に＋生命ボーナス

回避時、相手は受動的な判定-2（次の手番まで）

筋力+2　割ることが出来ない

マテリアルカードの使用に必要

キャラクタータイプ《戦士系》

【プロフィール】
出身地不明
好きなもの：武芸、辛いもの、姉
嫌いなもの：軟弱者、甘いもの、姉に危害を加える者
漂流以前の記憶を思い出した。
ヨルムとは姉弟であり、誰よりも姉を思う剣士の少年。
姉への思いが強すぎるが故、しばしば暴走することもある。

【生い立ち】



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ガルド・ビュート

スカーレットポーションx5

デクスタリィポーションx6

ヒーリングポーションx5

マテリアルカード金Sx2

マテリアルカード赤Ax7

マテリアルカード緑Ax13

マテリアルカード黒Ax8

マナチャージクリスタル（5点）

ウォーターバルーンx5

月光の魔符

冒険者セット

キズナブック

宗匠の腕輪

40761

ヴァグランツ二つ名

武器専用化

武器専用化

装飾品＜HP＞

装飾品専用化＜MP＞

鎧専用化

野伏のマント

コネクション

【アードリアン流古武道・メルキアノ道場】

《飛空投げ》

《転がしテイルスイング》

《大転がしテイルスイング》

【エステル式ポール舞踏術】

201

50

50

50

50

50

20

100

50

20

20

50

50

20

50

20

251 1102
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