
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクスプローラー

フォーチュネイト

シーフ

ドルイド

ヴァーナ

冒険者

13

裏切り

運命

11
3
0

3

7
2
2

4

30
10
3
1
14

6
2
0

2

27
9
3
1
13

20
6
0

6

12
4
0

4

127

111

5

長短自在剣
刺客の末路

ロストデビルズキャップ
ストライダークローク
ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

感知に変更
スペシャライズ：短剣/ハンターアーツ/アンチイビル/ラピットハンド/ボーパルアーツ/アルカナム戦術書/漆黒の星

-3 22 -1
22
5 +1 1

2 9 3
1 2

4
4 0 14 0 6 27 8

+19 10 5 0 20
2 59 2
22 86
25 86 18 22 11 35 28
22 108
4 2 4

13 13 2
4 4 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
小道具入れ

ランチボックス

アルカナム戦術書
漆黒の星

頭スロット：感知のクリスタル

胴スロット：敏捷のクリスタル
冒険者セット
大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石

陸マグロｘ

89

11

アクロバット

ワイドアタック

スペシャライズ：短剣

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

スティール

ハンターアーツ

マスターアーツ

ドルイドマスター

アキュートアーツ

アンチイビル

エルーシブステップ

ホーリーストーム

ムービングセット

★

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

-

4

3

3

-

3

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ﾀﾞﾒﾛ直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

移動時

ムーブ

ムーブ

-

武器

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵSL回

シナリオ一回

シーン１回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中+1　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1

命中+1ｄ

回避+1ｄ

攻撃対象のドロップロールを行う

攻撃+10　物防+10　魔防+5

エネミーすべてに適用

感知達成値+6

命中判定を感知判定で行う

ダメージ+4

移動力+5　封鎖されずエンゲージしても移動終了しない

攻撃を場面選択射程視界に変更

戦闘移動を行う、その移動の終了後、ムーブアクションのスキルを一つ使用。

インタラプト　ワイドアタック　バタフライダンス　ハンターアーツ　ドルイドマスター

感知判定19+2ｄ
武器ダメージ　108+2ｄ
フェンサー1　敵×1ｄ　最大6ｄ

命中4ｄ+19+2　アフターイメージ中追加1ｄ

　物34　魔26

命中固定値追加+5　　命中29+5ｄ（士気高揚込み）
回避固定値追加+6
敏捷回避　17+6+4ｄ+4ｄ+1ｄ　（バタフライダンス+インテュイション）（+陸マグロ、アフターイメージ、グラスホップ、シームルグ）（士気高揚）

アラクネ3
シームルグ3
グランアイン3
アーケンラーヴ2
アリアンロッド1
アエマ1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スレイトドッジ

リフレクターショット

イビルハント

アルカナム

カードマスター

リバースカード

ダブルドロウ

ラピットハンド

ボーパルアーツ

インテュイション

ゲイルスラッシュ

ディテクト

レイザーストーム

シャドウハイド

アフターイメージ

タイムマジック

刺客の末路

望みの剣

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

5

10

15

8

-

10

12

15

リアクション

スレイトドッジ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

判定直前

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

効果参照

ムーブ

ムーブ

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

回避判定

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ３回

-

シーンＳＬ回

ｼｰﾝ１

シナリオ一回

ｼｰﾝＳＬ回

-

回避判定の能力値を感知に変更し判定を行う

回避成功時に攻撃が攻撃行った対象自身に命中

対象に武器攻撃、ダメージに+1ｄ、貫通ダメージ

CL+2個　アルカナム取得

アルカナム上限３枚

逆位置効果使用可能

マイナーでアルカナム使用

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+敏捷/14

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15

敏捷判定+1ｄ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸを２回

その回避判定で６が一つでも出ればクリティカル

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸを場面選択、射程視界に

回避判定と同時使用、回避成功でメジャーアクションを一回行う。

命中+1ｄ、回避判定+1ｄ、シーン終了まで持続

タイミング：ムーブアクションのスキルを二つ使用できる。

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+使用武器攻撃力

長短自在剣を取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

長短自在剣効果

アルカナム：アラクネ

アルカナム：アラクネ逆位置

アルカナム：アリアンロッド逆位置

アルカナム：シームルグ

アルカナム：シームルグ逆位置

アルカナム：グランアイン

アルカナム：グランアイン逆位置

アルカナム：アーケンラーヴ

アルカナム：アーケンラーヴ逆位置

アルカナム：アエマ

アルカナム：アエマ

アルカナム：大地

騎乗：陸マグロ

リムーブトラップ

イクイップリミット

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

トレーニング筋力

トレーニング感知

1

1

3

3

2

3

3

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

判定直前

レガシー

レガシー

レガシー

判定直前

レガシー

ダメージロール直前

レガシー

判定直後

レガシー

ダメージロール直後

アルカナム使用時

パッシブ

効果参照

判定直前

-

-

-

-

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

シナリオ一回射程視界に変更

20ｍ以内の単体が行う攻撃の命中判定-1ｄ

使用者が行う攻撃で一点でもダメージを与えたら縛鎖

使用者が行う攻撃に対してのリアクション判定-1ｄ

使用者が行う武器攻撃の命中判定に+2ｄ。メインプロセス終了まで

使用者が行う回避判定に+1ｄ

20ｍ以内の単体が行う攻撃のダメージ+5、シーン終了まで

20ｍ以内の単体が行う攻撃のダメージ+10

使用者が行う攻撃のダメージ+2ｄ、シーン終了まで

使用者が行う武器攻撃の命中判定を振りなおす

20ｍ以内の単体のＨＰを3d＋39点回復

20ｍ以内の単体が受けるダメージ-10

アルカナムの効果を範囲選択に

回避判定+1ｄ、移動力+20

ﾌｪｲﾄ一点使用、武器攻撃と同時に使用、その攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに「+（対象数）ｄ」する

ﾌｪｲﾄ一点消費。そのﾘｱｸｼｮﾝの判定に+2ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トレーニング敏捷

トレーニング精神

ネイティブファイター

バイタリティ

レガシーサイン

サセクション

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

2

1

5

パッシブ

効果参照 視界 自動成功

シナリオ一回

ｼﾅﾘｵSL回

感知判定の直後に使用。その判定のダイスをすべて振りなおす。

最大MPに+CLする。

武器攻撃力+1

対象がﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝで攻撃を行うｽｷﾙを使用したメインプロセスの直後に使用。以降そのｽｷﾙに対するリアクションに+2ｄする。
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