
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ジャックナイツ

10 475 25/100

アルフ・ブライト
マルグリット・ハイアシンス
ジャック・シューラ―
ルハグバスレン・ツェレン

ハッシュ

18
18
18
18
18

エルダナーン
ヒューリン
ディーバ
グライアイ
ベスティア

プリースト
ウィザード
スカウト

エクスプローラー
ナイト

セージ
フォーキャスター
ダンサー
バートル
バートル

蘇生
祝福

限界突破
最後の力

陣形
限界突破Ⅱ

再行動
士気高揚

ギルドハウス
GH:テンプル

1
1
1
1
1
2
5
5
1
3

任意
任意

セットアップ
セットアップ
セットアップ
パッシブ
効果参照
パッシブ
効果参照
パッシブ

【HP】を【最大HP】まで回復する/シナリオ1回

【MP】を【最大MP】まで回復する/シナリオ1回

あらゆる判定D+1D、あらゆるダメージ+2D/シナリオ1回

メンバー全員のフェイトを[GL÷5+1]点回復する/シナリオ1回

戦闘移動を行う/シナリオ3回

限界突破の硬化中、攻撃のダメージ+2D(限界突破と合わせて+4D)

シーンに登場しているキャラが全員行動済時に使用可能、ギルドメンバーは全員未行動になる

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバーのあらゆる判定に+1D　ギルドマスター戦闘不能or死亡時はあらゆる判定に-1D

ラウンド進行中でなければ任意のタイミングで使用可能　任意のアイテムを全て売却可能

ギルドメンバー全員が使用するHP回復、MP回復を行うスキルやアイテム、ギルドサポートの効果に[GL+3]する。
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