
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シュッツェ・レオーネ

人間

射手

9

1650

剣の加護/運命変転

男 26

3-6-1　恥ずかしい癖を持っている
4-5-2　魔物を倒した事がある
2-1-1　大恋愛をした事がある

9

5

7

7 5 21 + 1 3

12 2 23 + 1 4

11 6 22 3

10 4 19 3

5 1 13 2

8 4 19 3

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

2

9

2

3

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

ターゲッティング

鷹の目

狙撃

武器習熟A/クロスボウ

影矢

2120

2123

2120

1-280

1-280

1-293

1-281

2-232

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

オウルビジョン

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

0

0

9 12 13 12

ハードレザー 13

13

4

4シューター

重いクレインクィン+1

ナイフ

サーペンタインガン

射程40m　魔法の武器化（命中+1、ダメージ+1）　アビス強化（C値-1）

射程10m,装填数3

2H

1H投

1H

22

1

1

13

12

12

10 14 50

10 12 1

11 4

3 24 72 13 4 46

0/× 13 12 12 25

魔動機術 2 4

リボン

スポッタードール

マギスフィア（小）

セービングマント

巧みの指輪

えびら

アルケミーキット

俊足の指輪

妹からもらった

《狙撃》の時の命中+2

回避抵抗失敗時に魔法ダメージ-4

x3 2d+2d+2d+2d+2d+2d　人間 
#1(2D6+2D6+2D6+2D6+2D6+2D6) ＞ 6[2,4]+7[4,3]+7[2,5]+12[6,6]+3[2,1]+4[3,1] ＞ 39
#2(2D6+2D6+2D6+2D6+2D6+2D6) ＞ 3[2,1]+3[2,1]+8[3,5]+4[1,3]+6[5,1]+12[6,6] ＞ 36
#3(2D6+2D6+2D6+2D6+2D6+2D6) ＞ 7[6,1]+12[6,6]+11[6,5]+10[6,4]+5[3,2]+8[2,6] ＞ 53　★採用

戦闘メモ
１、戦闘準備でバクメ
２、キャッツ、タゲサ→命中+2　ヴォパ、クリレイ　味方にもバクメ？
３，狙撃準備
４，影矢（宣言）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シュッツェ・レオーネ

■常備

冒険者セット

スカウト用ツール

アビスシャードx3

アビス強化

魔法の武器化

■消耗品

救命草x5

救難草x7

魔香草x5

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx3

魔晶石（5点）x5

太矢x3

閃牙の太矢x24

徹甲太矢x4

銀の太矢x10

粘着液の太矢x6

エルヴンクォーレルx2

ブルームヘッド・ボルト

雷鳴の太矢x5

マテリアルカード（緑/A）x6

マテリアルカード（赤/A）x6

マテリアルカード（金/A）x8

月光の魔府（+2）x2

俊足の指輪

■冒険道具類

アンロックキーx2

ジャックの豆x2

秘密の封蝋

保存食（1週間分）

テント

油x4

迅速の火縄壺

頑丈なランタン

よく切れるナイフ

真っ平らの手鏡

軽い羽ペン

白紙の本

インク

耳栓

弾丸（12発）

活性弾（12発）

アビスシャードx4

ティーセット

8187

冒険者ランク：センチネル

専用化：武器

専用化：スカウト用ツール

専用化：装飾品（HP/MP）

冒険道具類

500

39 539

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

